
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู0 (Lesson Plan)
กลุ$มสาระการเรียนรู/วิทยาศาสตร5และเทคโนโลยี ภาคเรียนที่ 1 ป>การศึกษา 2565
รายวิชาบูรณาการ (วิทยาการคำนวณ) ชั้นประถมศึกษาป>ที่ 6
เรื่อง  ไขรหัสลับเที่ยวกาญจนบุรี เวลาเรียน 1 ชั่วโมง 
ครูผู/สอน  นางสาวกมลณัชธน5 ชุ$มพระวงศ5 วันที่ 18 กรกฎาคม พ.ศ. 2565

ผลลัพธ&การเรียนรู/ (LO)

สมรรถนะ 6 สมรรถนะของผู/เรียน
การจัดการตนเอง การรวมพลังทำงานเป3นทีม

การคิดข้ันสูง     การเป3นพลเมืองท่ีเข>มแข็ง

การสื่อสาร

คุณลักษณะอันพึงประสงค&
รักชาติ ศาสนC กษัตริยC
ซื่อสัตยCสุจริต
มีวินัย
ใฝJเรียนรู>

การจัดกระบวนการเรียนรู/ผ1าน STAP MODEL

1.ขั้นสร)างความสนใจ (Engagement)

อยูKอยKางพอเพียง
มุKงม่ันในการทำงาน
รักความเป3นไทย
มีจิตสาธารณะ

บันทึกหลังการสอน
…………………………………………………………………
…………………………………………………………………
…………………………………………………………………

ลงช่ือ………………………….ผู+สอน

(ใช$เวลา 30 นาที)
1. นักเรียนแบ8งกลุ8ม กลุ8มละ 5-6 คน
โดยใช$เกมรวมเงิน ใช$เวลา 3 นาที
2. ตัวแทนกลุ8มรับใบกิจกรรม 
3. นักเรียนแต8ละกลุ8มศึกษาข้ันตอน
การทำกิจกรรม ใช$เวลา 2 นาที
4. นักเรียนทำกิจกรรมที่ 1 The Secret 
Code ใช$เวลา 15 นาที (Action)
5. นักเรียนนำเสนอแนวทางแก$ป_ญหา
ข้ันตอน วิธีการแก$ไขป_ญหาร8วมกัน
ใช$เวลา 10 นาที (Presentation

1 2 3 4

1

2

LO-DL-601 ใช$เหตุผลเชิงตรรกะในการแก$ป_ญหาในชีวิตประจำวันหรือสถานการณkจำลองที่สอดคล$องกับ
บริบทของสถานศึกษา ชุมชน และท$องถิ่น หาวิธีการแก$ป_ญหาที่หลากหลาย วางแผน ออกแบบ แสดงวิธีการ
แก$ป_ญหา โดยวิเคราะหkความสัมพันธkของเหตุและผลด$วย ข$อความหรือแผนภาพ และอธิบายเหตุผลของการ
ตัดสินใจหรือการลงข$อสรุป มีความพยายามและ กระตือรือร$นในการแก$ป_ญหาอย8างอย8างมุ8งม่ันไม8ย8อท$อ

LO-DL-602 วิเคราะหkป_จจัยในสถานการณkเพื่อแก$ป_ญหาอย8างสร$างสรรคk โดยการเขียนโปรแกรม วางแผน
ออกแบบและเขียนโปรแกรมเพื่อแก$ป_ญหาอย8างสร$างสรรคk ตรวจหาข$อผิดพลาดของโปรแกรม เรียนรู$จากความ
ผิดพลาด สะท$อนการทำงานของตนเอง ร8วมกันทำงานเปoนทีมเพ่ือปรับปรุงแก$ไขผลลัพธkให$ดีข้ึนการอยูKรKวมกับธรรมชาติ

และวิทยาการอยKางยั่งยืน

การวัดและประเมินผล

สาระการเรียนรู/

บูรณาการวิชา
วิทยาการคำนวณ  คณิตศาสตร0  สังคมฯ
ภาษาอังกฤษ   พละศึกษา   ภาษาไทย

1. ใชBเหตุผลเชิงตรรกะในการแกBปIญหา
2. ออกแบบและเขียนโปรแกรมอยPางงPาย 
ตรวจหาขBอผิดพลาดของโปรแกรมและแกBไข

จุดประสงค&การเรียนรู/
K A

1. บอกอำเภอและสถานท่ี
ทKองเท่ียวสำคัญในจังหวัด
กาญจนบุรีได>
2.บอกความหมายของคำศัพทC
จากคำใบ>ไขรหัสลับได>ถูกต>อง 

1. ใช>เหตุผลเชิงตรรกะในการ
ไขรหัสลับเท่ียวกาญจนบุรี
2. ออกแบบและเขียนโปรแกรมอยKางงKาย 
ตรวจหาข>อผิดพลาด ของโปรแกรม
3. นำเสนอวิธีการแก>ป[ญหาและสะท>อนการ
ทำงานเป3นทีมเพื่อปรับปรุงและแก>ไข

1.มุKงม่ัน
ในการทำงาน

1. ครูใช$คำถามกระตุ$นความคิด (Think) ดังนี้
- นักเรียนรู$จักสถานที่ท8องเที่ยวสำคัญในจังหวัด
กาญจนบุรีหรือไม8 จงยกตัวอย8าง
- สถานที่ท8องเที่ยวสำคัญนั้นอยู8ในอำเภอใด
ของจังหวัดกาญจนบุรี

2.สำรวจและค)นหา (Exploration)
2. ครูให$นักเรียนสังเกตและสำรวจแผนที่จังหวัดกาญจนบุรี 
3. นักเรียนวิเคราะหkว8า จังหวัดกาญจนบุรี มีกี่อำเภอ แต8ละอำเภอ
มีสถานที่ท8องเที่ยวสำคัญใดบ$าง (Think) 
3.  นักเรียนนำเสนอคำตอบและวิธีคิด (Presentation)
(แนวคำตอบ มีทั้งหมด 13 อำเภอ โดยสังเกตจากสีและสัญลักษณk
ทางภูมิศาสตรkในแผนที่)

สถานการณJ
นักเรียนได>รับ E-mail จากปbเตอรCเพื่อนซี้
ชาวตKางชาติ เขาได>เดินทางมาทKองเท่ียวท่ี
จังหวัดกาญจนบุรี จึงนัดพบกันท่ีสถานีรถไฟ 
แตKเม่ือนักเรียนมาถึงสถานีรถไฟ กลับไมKพบ
ปbเตอรC เจอแตKกระเปeาเดินทางและจดหมาย
ท่ีปbเตอรCท้ิงไว> โดยให>นักเรียนตามหาปbเตอรC
วKาอยูKสถานท่ีทKองเท่ียวสำคัญใดในกาญจนบุรี
เงื่อนไข

เม่ือนักเรียนถอดรหัสของแมKกุญแจท่ีล็อก
กระเปeาเดินทางได> จะได>รับคำใบ>สถานท่ี
ทKองเท่ียวสำคัญท่ีปbเตอรCอยูK 1 คำใบ>

ภารกิจท่ี 2 เท่ียวกาญ (นะจVะ) บุรี
(ใช$เวลา 30 นาที)
1.จากภารกิจที่ผ8านมา นักเรียนได$รับคำใบ$
จากการไขรหัสลับแล$ว ให$นักเรียนลงข$อสรุป
ว8าปqเตอรkอยู8สถานที่ท8องเที่ยวใด
2. นักเรียนออกแบบ เขียนโปรแกรมอย8าง
ง8ายโดยใช$บัตรคำสั่ง เดินทางไปหาปqเตอรkยัง
สถานที่ท8องเที่ยวสำคัญนั้น โดยวิธีว่ิงผลัด
เขียนโปรแกรม ใช$เวลา 5 นาที (Think , 
Action)
กติกา ว่ิงผลัดเขียนโปรแกรม 
- นักเรียนแต8ละกลุ8มยืนเรียงแถวตอนลึก
- นักเรียนคนแรก ว่ิงไปหยิบบัตรคำสั่งวางใน
ช8องเขียนโปรแกรม ได$คร้ังละ 1 คำสั่ง 

เสร็จแล$วว่ิงกลับไปจุดเร่ิมต$น เพ่ือแตะมือ   
คนต8อไปให$ออกมาหยิบบัตรคำสั่งวางในช8อง
เขียนโปรแกรมจนครบทุกคำสั่ง ถ$าคนก8อน
หน$าเขียนคำสั่งผิด ต$องหยิบบัตรคำสั่งแก$ไข
โปรแกรม เพ่ือแก$ไข ทีมไหนที่เขียนโปรแกรม
คำสั่งถูกต$องและเสร็จก8อนคือผู$ชนะ
เงื่อนไข : ผู$เล8นแต8ละคนเลือกว8าจะเขียนหรือ
ลบคำสั่งได$อย8างเดียวเท8านั้น 

1. แผนที่จังหวัดกาญจนบุรี 
2. รูปภาพสถานที่ท8องเที่ยวสำคัญ
3. ใบกิจกรรมที 1 The Secret Code
4. ใบกิจกรรมที่ 2 เที่ยวกาญจนk (นะจtะ)บุรี
6. แม8กุญแจไขรหัสลับ
5. บัตรคำสั่งเขียนโปรแกรม
6. กระดานวางคำสั่งโปรแกรม
7. กระดาษบรูtฟ
8. ปากกาเคมี

วัสดุอุปกรณ&และสื่อ
1. การตอบคำถาม
2. ตรวจจากใบกิจกรรม
3. การนำเสนอวิธีคิดและการแก>ป[ญหา
4. สังเกตพฤติกรรมการมีสKวนรKวมในทำงาน

2. นักเรียนสามารถนำความรู$
และทักษะที่ได$ไปประยุกตkใช$ใน
ชีวิตประจำวันอย8างไร
3. ให$คะแนนการทำกิจกรรมของ
กลุ8มตนเอง พร$อมบอกเหตุผล 

นักเรียนแต8ละกลุ8มถอด
บทเรียน ใช$เวลา 10 นาที (Action) 

3 นักเรียนแต8ละกลุ8มออกมา
นำเสนอ ใช$เวลากลุ8มละ 2-3 นาที
(Presentation)

S

ภารกิจที่ 1 The Secret Code

3.อธิบายและลงข/อสรุป (Explanation)
ครูและนักเรียนร8วมกันสรุปกิจกรรม โดยการ
ถอดบทเรียน ลงในกระดาษบรูtฟ ในประเด็น
ต8อไปนี้ (Think)
1. สิ่งที่นักเรียนได$เรียนรู$จากการทำกิจกรรม
ในวันนี้

4.ขั้นขยายความรู) (Elaboration)
1.นักเรียนแต8ละกลุ8ม กำหนดสถานการณk 
ออกแบบและเขียนโปรแกรมอย8างง8ายโดย
ใช$บัตรคำสั่ง เดินทางไปยังสถานที่ท8องเที่ยว
สำคัญในจังหวัดกาญจนบุรี (Think)
2.แต8ละกลุ8มแลกเปลี่ยนสถานการณkและ     
ทำภารกิจ กลุ8มตรงข$ามเปoนฝyายตรวจสอบ
ความถูกต$องของการเขียนโปรแกรม (Action)
5.ขั้นประเมิน (Evaluation)
1.นักเรียนประเมินการจัดกิจกรรม
2. ครูประเมินผู$เรียนเพื่อพัฒนาผู$เรียน

ตัวอย&างกิจกรรม Active Learning ของโรงเรียนอนุบาลศรีสวัสด์ิ 

วิชา วิทยาการคำนวณ ช้ัน ป.6 หน&วยท่ี 2 การใชSเหตุผลเชิงตรรกะในการแกSปWญหา 

ช่ือเร่ือง CODING ไขรหัสลับเท่ียวกาญจนบุรี 

ครูผูSสอน นางสาวกมลณัชธนc  ชุ&มพระวงศc 

แผนการจัดการเรียนรูSแบบบูรณาการตามกลุ&มสาระ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ใบความรูS ใบกิจกรรม ใบงาน 

เร่ือง CODING ไขรหัสลับเท่ียวกาญจนบุรี 

 

 

 

ท่ีมา  https://stringfixer.com/tags/แผนท่ีจังหวัด



ใบความรู)
สถานท่ีท0องเท่ียวสำคัญในจังหวัดกาญจนบุรี

อำเภอเมืองกาญจนบุรี เป#นอำเภอหนึ่งในจังหวัดกาญจนบุรี เป#นศูนย<กลาง

ทางด?านเศรษฐกิจ การศึกษา การขนสEง และการปกครอง เป#นที่ตั้งของสำนักงาน

และสEวนราชการตEาง ๆ หลายแหEง ตั้งอยูEบริเวณปากแพรก ซึ่งเป#นจุดที่แมEน้ำ

สำคัญสองสาย ได?แกE แมEน้ำแควใหญE (แมEน้ำศรีสวัสดิ ์) และแมEน้ำแควน?อย         

(แมEน้ำไทรโยค) ไหลมาบรรจบกันเป#นแมEน้ำแมEกลอง ตัวเมืองกาญจนบุรีในปWจจุบัน

เป#นเมืองใหมE แตEเดิมเมืองกาญจนบุรีเกEาตั้งอยูEริมฝWYงแมEน้ำแควใหญEบริเวณเชิงเขา

ชนไกE ปWจจุบันคือเขตโบราณสถานกาญจนบุรีเกEา ตำบลลาดหญ?าอำเภอเมือง

กาญจนบุร ี  สถานที ่ท Eองเที ่ยวสำคัญ เชEน สะพานข?ามแมEน้ำแคว อุทยาน

ประวัติศาสตร<สงครามเก?าทัพ วัดถ้ำพุหว?า เป#นต?น

อำเภอท2าม2วง จัดตั้งขึ ้นเมื ่อป[ พ.ศ.2441 ที่บ?านทEาไม?รวก ตำบลมEวงชุม      

ในปWจจุบัน โดยเริ ่มแรกเนื ่องจากอำเภอที ่ต ั ้งขึ ้นมีอาณาเขตติดตEอกับ "วัดใต?”

(วัดมโนธรรมารามในปWจจุบัน) จึงตั้งชื ่ออำเภอวEา อำเภอใต? ตEอมาความเจริญของ

ลำน้ำเปลี่ยนไป ประชาชนอพยพลงมาทางใต?เพราะบริเวณทEาไม?รวกเดิมเป#นลำน้ำคด    

ไมEสะดวกในการสัญจรของเรือ แพ จึงย?ายที่วEาการอำเภอมาตั้งใหมEบริเวณใกล?กับวัด

ศรีโลหะราษฎร<บำรุง และตั้งชื่ออำเภอใหมEวEา อำเภอวังขนายตEอมา พระวรภักดิ์พิบูลย< 

นายอำเภอสมัยนั้นเห็นวEาอำเภอนี้ควรตั้งชื ่อให?สอดคล?องกับความเป#นจริง จึงขอ

อนุญาตเปลี่ยนชื่อจากอำเภอวังขนายเป#น อำเภอทEามEวงจนถึงปWจจุบัน อำเภอทEามEวง

อยูEหEางจากอำเภอกาญจนบุรี 12 กิโลเมตร  มีสถานที่ทEองเที่ยวสำคัญ เชEน วัดถ้ำเสือ 

เข่ือนแมEกลอง วัดบ?านถ้ำ วัดถ้ำเขาน?อย เป#นต?น

อำเภอท2ามะกา เป#นอำเภอที่อยู Eทางตะวันออกเฉียงใต?ของจังหวัด

กาญจนบุรี เดิมชื่อ อำเภอลาดบัวขาว ตั้งขึ้นเมื่อ พ.ศ.2445ตEอได?เปลี่ยนชื่อ

อำ เภอจากอำ เภอลาดบ ั ว ขาว เป # น อำ เภอพระแท E น  ต E อมา ใน

ป[ พ.ศ.2460 สมัยขุนรามบุรีรักษ< (แอรEม สุนทรศารทูล) เป#นนายอำเภอ 

จึงได?เปลี ่ยนชื ่ออำเภอใหมEจากอำเภอพระแทEนเป#น อำเภอทEามะกา

ประชากรมีอาชีพทางเกษตรเป#นหลัก อำเภอทEามะกา อยูEหEางจากอำเภอ

กาญจนบุรี 30 กิโลเมตร  มีสถานที่ทEองเที่ยวสำคัญ เชEน วัดพระแทEนดงรัง 

วัดตะคร้ำเอน วัดดอนขมิ้น เป#นต?น

ใบความรู)
สถานท่ีท0องเท่ียวสำคัญในจังหวัดกาญจนบุรี

อำเภอพนมทวน เป#นดินแดนที่มีมาช.านานแล.ว นักโบราณคดีของ    
กรมศิลปากร สันนิษฐานว@า บริเวณนี้เป#นที่ตั้งชุมชนสมัยยุคโลหะ (Metal Age)
มีการขุดพบภาชนะสำริด ขวานหินขัด เครื่องปTUนดินเผา และวัตถุโบราณอื่น ๆ อีก
มากมาย ที ่หมู @บ.านดอนตาเพชร ตำบลดอนตาเพชร ในยุคแรกที ่ต ั ้งจังหวัด
กาญจนบุรี ซึ่งมี 3 อำเภอ ได.แก@อำเภอเมืองกาญจนบุรี อำเภอท@าม@วง อำเภอเหนือ 
(อำเภอพนมทวน) เนื่องจากอยู@ทางทิศเหนือของที่ตั ้งจังหวัด ต@อมาในรัชสมัย 
รัชกาลที่ 3 เมื่อปaพุทธศักราช 2374 ได.เปลี่ยนชื่อเป#นอำเภอบ.านทวน อำเภอพนม
ทวน อยู@ห@างจากอำเภอเมืองกาญจนบุรี 24 กิโลเมตร สถานท่ีท@องเท่ียวสำคัญ เช@น 
เจดียfยุทธหัตถีตำบลดอนเจดียf พิธิภัณฑfบ.านดอนเพชร หมู@บ.านไทยทรงดำ เป#นต.น 

อำเภอด,านมะขามเตี้ย มีการตั้งหมู@บ.านมานานกว@า 200 ปa สมัยก@อนเป#น
ด@านตรวจ คนเข.าออกตามชายแดนของอำเภอเมืองกาญจนบุรี ยามปกติราษฎร
ใช.เป#นเส.นทาง สัญจรไปมา เมื่อเกิดศึกสงครามเก.าทัพ "ขุนด@าน" พร.อมด.วย
ทหารไทยที่ประจำด@านได.ต@อสู.กับทหารพม@า มีผู .คนล.มตายจานวนมากและ
บริเวณนี้มีต.นมะขามซึ่งเตี้ยมากอยู@ต.นหนึ่ง ขึ้นโดดเด@นสวยงาม แผ@กิ่งก.านงอก
งามร@มรื่นอยู@ใกล.บริเวณหนองน.าใหญ@ (เรียกว@าหนองสระ) เป#นที่อาศัยของสัตวf
ใหญ@น.อยนานาชนิด เมื่อตั้งหมู@บ.านจึงเรียกว@า บ.านหนองมะขามเตี้ย ต@อมา
เปลี ่ยนชื ่อเป#น บ.านด@านมะขามเตี ้ย อยู @ห @างจากอำเภอเมืองกาญจนบุรี 
30กิโลเมตร สถานที่ท@องเที่ยวสำคัญ เช@น วัดหินแท@นลำภาชี วัดถ้ำเขาชะอางคf

วัดพระธาตุโปkงนก วัดหนองหญ.าปล.อง เป#นต.น 

อำเภอบ,อพลอย มีการขุดพลอยในเขตอำเภอเร่ิมตั้งแต@สมัยรัชกาลท่ี 5
กล@าวว@าในสมัยโบราณ หมู@บ.านบ@อพลอยได.พบนิลและหินสีต@าง ๆ อยู@เกลื่อน
กลาดตามลำห.วยและตามลาดเนินผา โดยนักล@าสัตวfและนักล@าของปkารวมทั้ง
ชาวบ.านที ่เดินทางไปพบเห็นจนเป#นที ่ทราบแน@ชัดว@าหินสีนั ้นคือ พลอย       
ความทราบถึงกรมการเมืองกาญจนบุรี จึงแต@งตั ้งชาวกะเหรี่ยงเป#นหัวหน.า
ปกครอง ทำหน.าที่เก็บพลอยจากการขุดพลอยส@งไปยังกาญจนบุรี และจัดส@งไป
ยังกรุงเทพมหานคร เรียกว@า “ส@งส@วยพลอย” อำเภอบ@อพลอยอยู@ห@างจาก
อำเภอเมืองกาญจนบุรี 40 กิโลเมตร สถานที่ท@องเที่ยวสำคัญ เช@น วัดเขาวง
จินดาราม สวนสัตวfเปpดซาฟารีปารfค ศูนยfจำหน@ายสินค.า OTOP เป#นต.น

ใบความรู)
สถานท่ีท0องเท่ียวสำคัญในจังหวัดกาญจนบุรี

อำเภอเลาขวัญ  แต#เดิมเป)นเพียงส#วนหนึ่งของอำเภอพนมทวน ต#อมาจึง

ได=มีการแยก 3 ตำบล  (ตำบลเลาขวัญ หนองโสน และหนองประดู #) ออกมา

แล=วตั้งเป)น กิ่งอำเภอเลาขวัญ ขึ้นเมื่อวันที่ 1 ตุลาคม พ.ศ. 2514 และเมื่อถึงวันที่    

8 กันยายน พ.ศ. 2519 จึงได=มีพระราชกฤษฎีกาให=ยกฐานะขึ้นเป)น อำเภอเลา

ขว ัญ ด ั ง เช #นป ]จจ ุบ ัน อย ู #ห # างจากอำเภอเม ืองกาญจนบ ุร ี  98ก ิ โล เมตร 

สถานท่ีท#องเท่ียวสำคัญ เช#น พุทธบารมีดอนพญาเย็น

อำเภอห-วยกระเจา แต#เดิมท=องที่อำเภอห=วยกระเจาเป)นส#วนหนึ่งของ

อำเภอพนมทวน ซึ ่งต#อมาจึงได=รับการยกฐานะขึ ้นเป)นกิ่งอำเภอห-วย
กระเจา และเมื่อวันที่ 11 ตุลาคม 2540 ได=มีพระราชกฤษฎีกาลงวันที่ 

26 กันยายน ให=ยกฐานะขึ้นเป)น อำเภอห-วยกระเจา อยู#ห#างจากอำเภอ

เมืองกาญจนบุรี 64 กิโลเมตร สถานท่ีท#องเท่ียวสำคัญ เช#น วัดสระลงเรือ 

พระปางขอฝน วัดทิพยdสุคนธาราม

อำเภอหนองปรือ แต#เดิมนั้นเป)นเพียงหมู#บ=านหนองปรือ ขึ้นอยู#กับตำบล

หนองรี อำเภอบ#อพลอย ต#อมาทางการจึงยกฐานะให=เป)นตำบลหนองปรือ และ

แยกตำบลออกมาอีก 1 ตำบล (ตำบลหนองปลาไหล) ซึ่งต#อมาในวันท่ี 1 เมษายน 

2535 ได=มีการก#อตั้ง กิ่งอำเภอหนองปรือ และเมื่อถึงวันที่ 11 ตุลาคม 2540   

จึงได=ถูกยกฐานะให=เป)น อำเภอหนองปรือ อย#างสมบูรณd อยู#ห#างจากอำเภอเมือง

กาญจนบุรี 75 กิโลเมตร สถานท่ีท#องเท่ียวสำคัญ เช#น อ#างเก็บน้ำห=วยกระพร=อย 

วัดราษฎรdเจริญธรรม อุทยานแห#งชาติเฉลิมรัตนโกสินทรd เป)นต=น

อำเภอไทรโยค  ไทรโยค เป)นอำเภอในจังหวัดกาญจนบุรี อยู #ห#างจาก

อำเภอเมืองกาญจนบุรี 50 กิโลเมตร ลักษณะทั่วไปเป)นพื้นทีปhาไม=และภูเขา มีแหล#ง

ท#องเที ่ยวที ่มีช ื ่อเสียงคือ น้ำตกไทรโยค , ถ้ำละว=า , ถ้ำดาวดึงสd และอุทยาน

ประวัติศาสตรdเมืองสิงหd เป)นต=น

ใบความรู)
สถานท่ีท0องเท่ียวสำคัญในจังหวัดกาญจนบุรี

อําเภอสังขละบุรี เป#นเมืองหน*าด-าน มีอาณาเขตติดต-อกับประเทศพม-า 
เนื ่องด*วยอําเภอมีที ่ตังอยู -ชายแดนมีอาณาเขตติดต-อกับเขตแดนประเทศพม-า       
ในสมัยกรุงศรีอยุธยาเป#นราชธานี พม-ายกทัพเข*ามาโจมตีเพื่อรุกรานประเทศไทย 
ฝLายพม-าจะใช*เส*นทางผ-านเข*ามาทางด-านเจดียNสามองคNของอําเภอ จึงเกิด
ประวัติศาสตรNมากมาย ในปQ พ.ศ. 2438 ได*รับการยกฐานะเป#นอําเภอ ชื่อ อําเภอ
วังกะ ต-อมาได*ยุบ อําเภอวังกะเป#นก่ิงอําเภออีกหลายครั้ง จนปQ พ.ศ. 2482 มีฐานะ
เป#นก่ิงอําเภอสังขละบุรี และยกฐานะเป#น อําเภอสังขละบุรี อยู-ห-างจากอำเภอเมือง
กาญจนบุรี 230 กิโลเมตร สถานที่ท-องเท่ียวสำคัญ เช-น สะพานมอญ ด-านเจดียN
สามองคN เจดียNพุทธคยา วัดวังกNวิเวการาม เป#นต*น

อำเภอศรีสวัสดิ์ มีประวัติการตั้งหมู-บ*านมาช*านานกว-า 200 ปQในท*องที่
อำเภอศรีสวัสดิ์ มีเมืองอยู- 2 เมือง มีฐานะเป#นเมืองหน*าด-าน คือ เมืองศรีสวัสดิ์
กับเมืองท-ากระดาน เมืองทั้งสองขึ้นตรงต-อเจ*าเมืองกาญจนบุรี ต-อมามีพลเมือง
จากถิ่นฐานใกล*เคียงอพยพเข*ามาทำมาหากินมากขึ้น จึงได*ยกฐานะเป#นอำเภอ
ศรีสวัสดิ ์ ในปQ พ.ศ. 2444 และในปQ พ.ศ. 2449 ได*ยุบมาเป#นกิ ่งอำเภอ        
โดยขึ้นต-ออำเภอสังขละบุรี และปQ พ.ศ. 2467 ได*โอนมาขึ้นกับอำเภอเมือง
กาญจนบุรีจนกระทั้งปQ พ.ศ. 2508 ก็ได*ยกฐานะเป#นอำเภอศรีสวัสดิ์  อยู-ห-าง
จากอำเภอเมืองกาญจนบุรี 102 กิโลเมตร สถานที่ท-องเที่ยวสำคัญ เช-น น้ำตก
เอราวัณ น้ำตกห*วยแม-ขมิ้น ถ้ำธารรอด เข่ือนศรีนครินทรN เป#นต*น 

อำเภอทองผาภูมิ อำเภอทองผาภูมิเป#นอำเภอที่มีเนื้อที่ใหญ-ที่สุดของ
จังหวัดกาญจนบุรี ทิศเหนือ ติดต-อกับอำเภอสังขละบุรี จังหวัดกาญจนบุรี 
อำเภออุ*มผาง จังหวัดตาก และอำเภอบ*านไร- จังหวัดอุทัยธานี ทิศใต* ติดต-อกับ
อำเภอไทรโยค จังหวัดกาญจนบุรี ทิศตะวันออก ติดต-อกับอำเภอศรีสวัสดิ์ 
จังหวัดกาญจนบุรี ทิศตะวันตก ติดต-อกับประเทศพม-า อยู-ห-างจากอำเภอเมือง
กาญจนบุรี 145 กิโลเมตร สถานท่ีท-องเท่ียวสำคัญ เช-น เหมืองปeล็อก น้ำพุร*อน
หินดาด น้ำตกเกริงกระเวีย จุดชมวิวปfอมปQg อุทยานแห-งชาติเขาแหลม เป#นต*น

ใบความรูS สถานท่ีท&องเท่ียวสำคัญในจังหวัดกาญจนบุรี 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

สถานการณ(

คำชี้แจง   ให4นักเรียนแต9ละกลุ9มวิเคราะห(สถานการณ(ท่ีครูกำหนดให4ต9อไปน้ี  แล4วร9วมกัน

ทำภารกิจท่ี 1 และภารกิจท่ี 2 ตามลำดับ

นักเรียนได*รับ E-mail จากป6เตอร9เพื่อนซี้ชาวตAางชาติ เขาได*เดินทางมาทAองเที่ยวที่

จังหวัดกาญจนบุรี จึงนัดพบกันที่สถานีรถไฟ แตAเมื่อนักเรียนมาถึงสถานีรถไฟกลับไมAพบป6เตอร9 

เจอแตAกระเปQาเดินทางและจดหมายที่ป6เตอร9ทิ้งไว* ให*นักเรียนตามหาป6เตอร9วAาเดินทางไปยัง

สถานที่ทAองเที่ยวสำคัญใดในจังหวัดกาญจนบุรี

ภารกิจ

ภารกิจท่ี 1 The Secret Code ตามหาป6เตอร9ให*พบ โดยนักเรียนต*องไขรหัสลับของ    

แมAกุญแจที่ล็อกกระเปQาเดินทางของป6เตอร9จากโจทย9ที่ครูกำหนดให* ถ*านักเรียนทายรหัสของแมA

กุญแจถูกต*อง จะสามารถไขกุญแจเพื่อเปXดกระเปQาเดินทางของป6เตอร9ได* ซึ่งภายในกระเปQาจะมี  

คำใบ* สถานที่ทAองเที่ยวสำคัญในจังหวัดกาญจนบุรีที่ป6เตอร9เดินทางไปทAองเที่ยวอยูA

ภารกิจที่ 2 เที่ยวกาญจน( (นะจWะ) บุรี  เมื่อนักเรียนได*รับคำใบ*จากการไขรหัสลับ      

ให*นักเรียนลงข*อสรุปวAาป6เตอร9อยูAสถานที่ทAองเที่ยวสำคัญใดในจังหวัดกาญจนบุรี จากนั้นให*

นักเรียน ออกแบบเขียนโปรแกรมอยAางงAายโดยใช*บัตรคำสั่ง เดินทางไปหาป6เตอร9ยังสถานที่

ทAองเที่ยวสำคัญนั้น โดยวิธีวิ ่งผลัดเขียนโปรแกรม ทีมไหนที่เขียนโปรแกรมคำสั่งถูกต*องและ     

เสร็จกAอนคือผู*ชนะ

ไขรหัสลับเท่ียวกาญจนบุรี



จุดประสงค*
1. ใช%เหตุผลเชิงตรรกะในการไขรหัสลับของแม;กุญแจได% (K)
2. นำเสนอวิธีการแก%ปIญหา และสะท%อนการทำงานเปKนทีมเพ่ือปรับปรุงและแก%ไข (S)
3. มีความมุ;งมั่นต้ังใจในการทำงาน รวมพลังเปKนทีม (A)

ภารกิจ
ภารกิจท่ี 1 The Secret Code ตามหาปTเตอรUให%พบ โดยนักเรียนต%องไขรหัสลับของ    

แม;กุญแจที่ล็อกกระเปYาเดินทางของปTเตอรUจากโจทยUที ่ครูกำหนดให% ถ%านักเรียนทายรหัสของ        
แม;กุญแจถูกต%อง จะสามารถไขกุญแจเพื่อเป\ดกระเปYาเดินทางของปTเตอรUได% ซึ่งภายในกระเปYาจะมี     
คำใบ%สถานที่ท;องเที่ยวสำคัญในจังหวัดกาญจนบุรีที่ปTเตอรUเดินทางไปท;องเที่ยวอยู; ใช%เวลา 30 นาที

ใบกิจกรรม
ภารกิจท่ี 1 The Secret Code

เป#ดกระเป(าใบท่ี 1

กุญแจ

รหัสน้ีคือ ?

มีตัวเลขหน่ึงตัวถูกตGอง และอยูIในตำแหนIงถูกตGอง

มีตัวเลขหน่ึงตัวถูกตGอง แตIอยูIในตำแหนIงไมIถูกตGอง

มีตัวเลขสองตัวถูกตGอง แตIอยูIผิดตำแหนIงท้ังคูI

ตัวเลขท้ัง 3 ตัว ไมIไดGอยูIในรหัสของกุญแจ

มีตัวเลขหน่ึงตัวถูกตGอง แตIอยูIผิดตำแหนIง

รหัสของกุญแจน้ีคือ

จงบอกวิธีการหาคำตอบหรือวิธีการแกGปPญหาของนักเรียน

6 8 3

2 6 9

6 2 8

9 3 6

6 9 1

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ใบกิจกรรม
ภารกิจท่ี 1 The Secret Code

เป#ดกระเป(าใบท่ี 2

2 4 6

1 2 5

1 8 2

7 6 4

4 7 9

มีตัวเลขหน่ึงตัวถูกต=อง และอยูAในตำแหนAงถูกต=อง

มีตัวเลขหน่ึงตัวถูกต=อง แตAอยูAในตำแหนAงไมAถูกต=อง

มีตัวเลขสองตัวถูกต=อง แตAอยูAผิดตำแหนAงท้ังคูA

ตัวเลขท้ัง 3 ตัว ไมAได=อยูAในรหัสของกุญแจ

มีตัวเลขหน่ึงตัวถูกต=อง แตAอยูAผิดตำแหนAง

รหัสของกุญแจน้ีคือ

จงบอกวิธีการหาคำตอบหรือวิธีการแก=ปOญหาของนักเรียน

กุญแจ
รหัสน้ีคือ ?

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ใบกิจกรรม
ภารกิจท่ี 1 The Secret Code

วิเคราะห)คำใบ-ท่ี 1
คำใบ%ท่ีนักเรียนได%จากกระเป5าใบท่ี 1 คือ …………………………………………………………………………………....
จงแสดงวิธีคิดหรือวิธีการหาคำตอบของนักเรียน
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................

วิเคราะห)คำใบ-ท่ี 2
คำใบ%ท่ีนักเรียนได%จากกระเป5าใบท่ี 2 คือ …………………………………………………………………………………......
จงแสดงวิธีคิดหรือวิธีการหาคำตอบของนักเรียน
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................

จากคำใบ%ท่ีนักเรียนได%รับ สถานท่ีทGองเท่ียวสำคัญท่ีปIเตอรJไป คือ ........................................................... 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



คำใบ%
จากกระเป-าใบท่ี 1

1.   I'm near waterfall.
2.   I’m near bus station.
3.   DAM

คำใบ%
จากกระเป-าใบท่ี 2

อำเภอของสถานท่ีท.องเท่ียวสำคัญท่ีฉันอยู. 
ห.างจากตัวเมืองกาญจนบุรี 102,000 เมตร

ลองเปลี่ยนหน.วยเมตรใหGเปHนกิโลเมตร แลGวเธอจะรูGว.าฉันอยู.ท่ีไหน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

จุดประสงค*
1. ออกแบบและเขียนโปรแกรมอย2างง2ายโดยใช8บัตรคำสั่งและตรวจหาข8อผิด พลาดของ

โปรแกรมและแก8ไข (P)
2. นำเสนอวิธีการแก8ปLญหา และสะท8อนการทำงานเปOนทีมเพ่ือปรับปรุงและแก8ไข (P)
3. มีความมุ2งมั่นต้ังใจในการทำงาน รวมพลังเปOนทีม (A)

ภารกิจ
ภารกิจที่ 2 เที่ยวกาญจน* (นะจ:ะ) บุรี  เมื่อนักเรียนได8รับคำใบ8จากการไขรหัสลับ       

ให8นักเรียนลงข8อสรุปว2าปUเตอรVอยู2สถานที่ท2องเที่ยวสำคัญใดในจังหวัดกาญจนบุรี จากนั้นให8นักเรียน 
ออกแบบเขียนโปรแกรมอย2างง2ายโดยใช8บัตรคำสั่ง เดินทางไปหาปUเตอรVยังสถานที่ท2องเที่ยวสำคัญนั้น 
โดยวิธีว่ิงผลัดเขียนโปรแกรม ทีมไหนที่เขียนโปรแกรมคำสั่งถูกต8องและเสร็จก2อนคือผู8ชนะ

ใบกิจกรรม
ภารกิจท่ี 2 เท่ียวกาญ (นะจ6ะ) บุรี

กติกา 
1. นักเรียนช2วยกันวิเคราะหVตารางแผนที่การเดินทาง 
2. วางแผน เขียนโปรแกรมอย2างง2ายโดยใช8บัตรคำสั่ง เดินทางไปหาปUเตอรVยังสถานที่ท2องเที่ยว

สำคัญน้ัน 
3. สมาชิกในกลุ2มยืนเรียงแถวตอนลึกเพ่ือว่ิงผลัดเขียนโปรแกรม
4. นักเรียนคนแรก ว่ิงไปหยิบบัตรคำสั่งวางในช2องเขียนโปรแกรม ได8คร้ังละ 1 คำสั่ง 

เสร็จแล8วว่ิงกลับไปจุดเร่ิมต8น เพ่ือแตะมือคนต2อไป
5. นักเรียนคนต2อไป ผลัดกันออกมาหยิบบัตรคำสั่งวางในช2องเขียนโปรแกรมจนครบทุกคำสั่ง 

ถ8าคนก2อนหน8าเขียนคำสั่งผิด ต8องหยิบบัตรคำสั่งแก8ไขโปรแกรม เพ่ือแก8ไขให8ถูกต8อง

เงื่อนไข 
1. ผู8เล2นแต2ละคนออกไปเขียนคำสั่งได8คร้ังละ 1 คำสั่งเท2าน้ัน
2. ผู8เล2นแต2ละคนเลือกว2าจะเขียนคำสั่งหรือลบคำสั่งได8อย2างเดียวเท2าน้ัน 
3. ผู8เล2นคนต2อไปต8องรอเพ่ือนคนก2อนหน8ามาแตะมือถึงจะว่ิงไปเขียนโปรแกรมคำสั่งได8
4. ทีมไหนที่เขียนโปรแกรมคำสั่งถูกต8องและเสร็จก2อนคือผู8ชนะ
5. หากทำเสร็จพร8อมกัน ทีมที่ใช8บัตรคำสั่งน8อยกว2าเปOนผู8ชนะ



ใบกิจกรรม
ภารกิจท่ี 2 เท่ียวกาญ (นะจ6ะ) บุรี

คำชี้แจง ให#นักเรียน ออกแบบเขียนโปรแกรมอย3างง3ายโดยใช#บัตรคำสั่ง เดินทางไปหาป@เตอรA
ยังสถานที่ท3องเที่ยวสำคัญ โดยใช#บัตรคำสั่งที่กำหนดให#ต3อไปน้ี

สะพานมอญ

วัดวังก์วิเวการามเหมืองปิล็อก

เขื่อนวชริาลงกรณ์ น้ำตกจ๊อกกระด่ิน

น้ำตกเอราวัณ

เขื่อนศรีนครินทร์

วัดถ้ำเสือ วัดทิพย์สุคนธาราม

อุทยานประวัติศาสตร์

สงครามเก้าทัพ

อุทยานประวัติศาสตร์
ปราสาทเมืองสิงห์

สะพานข้ามแม่น้ำแควต้นจามจุรียักษ์START

กระดานเขียนโปรแกรม

1 2 3 4 5

6 7 8 9 10

11 12 13 14 15

16 17 18 19 20

21 22 23 24 25

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



การจัดกระบวนการเรียนรูS Active Learning  

วิชา วิทยาการคำนวณ ช้ัน ป.6 หน&วยท่ี 2 การใชSเหตุผลเชิงตรรกะในการแกSปWญหา 

ช่ือเร่ือง CODING ไขรหัสลับเท่ียวกาญจนบุรี  ครูผูSสอน นางสาวกมลณัชธนc  ชุ&มพระวงศc 

 

    1. ข้ันสรSางความสนใจ (Engagement) 

    
 

   

 

 

 

 

 

 

2. สำรวจและคSนหา (Exploration) 

 

    

 

       

    

 

     

 

 

 

3.อธิบายและลงขSอสรุป (Explanation) 

 

 

 

    

 



4.ข้ันขยายความรูS (Elaboration) 

 

 

 

  

 

 

 

5.ข้ันประเมิน (Evaluation) 

 

      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ผู#เรียนมีส+วนร+วมในการประเมินการจัดกิจกรรมการเรียนรู# โดยใช#สื่อ Unplugged Coding และสื่อออนไลนJ 

ครูผู#สอนนําผลที่ได#จากการประเมิน ปรับปรุงและพัฒนากระบวนการจัดการเรียนรู#และสื่อการสอนให#น+าสนใจมาก

ย่ิงข้ึน  

1.ผลการประเมินความพึงพอใจในการจัดการเรียนรู; Coding ของนักเรียนชั้น ป.6 จำนวน 18 คนตJอ

ครูผู;สอน  ใน Google from โดยครูส+ง link การประเมินใน Line กลุ+มห#องเรียนช้ัน ป.6 พบว+า 

ร#อยละ 88.23 ของนักเรียน มีความพึงพอใจด#านครูแจ#งผลการเรียนรู# (LO) และจุดประสงคJชัดเจน  

                  อยู+ในระดับ มากท่ีสุด 

 ร#อยละ 58.82 ของนักเรียน มีความพึงพอใจด#านกิจกรรมการเรียนรู#สนุกและน+าสนใจ อยู+ในระดับ มากท่ีสุด 

 ร#อยละ 70.58 ของนักเรียน มีความพึงพอใจด#านเน้ือหาท่ีสอนทันสมัย อยู+ในระดับ มากท่ีสุด 

 ร#อยละ 82.35 ของนักเรียน มีความพึงพอใจด#านครูประยุกตJสาระท่ีสอนเข#ากับเหตุการณJปjจจุบันและ 

                             สภาพแวดล#อม อยู+ในระดับ มากท่ีสุด 

 ร#อยละ 82.35 ของนักเรียน มีความพึงพอใจด#านให#ผู#เรียนทำงานร+วมกันท้ังเปmนกลุ+มและรายบุคคล  

                             อยู+ในระดับ มากท่ีสุด 

 ร#อยละ 88.23 ของนักเรียน มีความพึงพอใจด#านครูส+งเสริมให#ผู#เรียนเกิดทักษะการคิดอย+างเปmนระบบ  

                             อยู+ในระดับ มากท่ีสุด 

 ร#อยละ 70.58 ของนักเรียน มีความพึงพอใจด#านครูให#โอกาสนักเรียนซักถามปjญหา อยู+ในระดับ มากท่ีสุด 

 ร#อยละ 88.23 ของนักเรียน มีความพึงพอใจด#านครูให้ความช่วยเหลือหรืออํานวยความสะดวกแก่นักเรียน  

                             อยู+ในระดับ มากท่ีสุด 

 ร#อยละ 94.11 ของนักเรียน มีความพึงพอใจด#านบุคลิกภาพ การแต่งกายและการพูดจาของครูเหมาะสม  

                             อยู่ในระดับ มากท่ีสุด 

 

 

 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

 

ข#อมูลสารสนเทศการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนต>อครูผู#สอน 
 

 

 

 



2. ผลการประเมินความพึงพอใจในการจัดการเรียนรู; Coding ของผู;ปกครองนักเรียน ช้ัน ป.6 ตJอครูผู;สอน   จาก

การชมคลิปวีดีโอการสอน เรื่อง ไขรหัสลับเที่ยวกาญจนบุรี ใน Google from โดยครูส+ง link การประเมินใน Line 

กลุ+มผู#ปกครองห#องเรียนช้ัน ป.6 พบว+า 

     ร#อยละ 82.35 ของผู#ปกครอง มีความพึงพอใจ ครูสอนสนุก เข#าใจง+าย อยู+ในระดับ มากท่ีสุด 

     ร#อยละ 82.35 ของผู#ปกครอง มีความพึงพอใจ ครูเปuดโอกาสให#ผู#เรียนได#ซักถาม อยู+ในระดับ มากท่ีสุด 

     ร#อยละ 76.47 ของผู#ปกครอง มีความพึงพอใจครูอำนวยความสะดวก ดูแลได#อย+างท่ัวถึง อยู+ในระดับ มากท่ีสุด 

     ร#อยละ 76.47 ของผู#ปกครอง มีความพึงพอใจ ครูจัดกิจกรรมท่ีหลากหลาย อยู+ในระดับ มากท่ีสุด 

     ร#อยละ 70.58 ของผู#ปกครอง มีความพึงพอใจ ครูใช#ส่ือการสอนท่ีเหมาะสมและน+าสนใจ อยู+ในระดับมากท่ีสุด 

 

 

  

 

 

 

 

 

ข#อมูลสารสนเทศการประเมินความพึงพอใจของผู#ปกครองต+อครูผู#สอน 
 

3. ผลการประเมินความพึงพอใจในการจัดการเรียนรู; Coding ของนักเรียนชั้น ป.6 ตJอตนเอง ใน Google from 

โดยครูส+ง link การประเมินใน Line กลุ+มผู#ปกครองห#องเรียนช้ัน ป.6 พบว+า 

     ร#อยละ 88.88 ของนักเรียน มีความพึงพอใจ ท่ีได#ลงมือปฏิบัติด#วยตนเอง อยู+ในระดับ มากท่ีสุด 

     ร#อยละ 100 ของนักเรียน มีความพึงพอใจ ในการมีส+วนร+วมทำกิจกรรม อยู+ในระดับ มากท่ีสุด 

     ร#อยละ 70.58 ของนักเรียน มีความพึงพอใจ ช+วยเหลือและรับฟjงความคิดเห็นของเพ่ือน อยู+ในระดับมากท่ีสุด 

     ร#อยละ 88.23 ของนักเรียน มีความพึงพอใจ ได#สืบค#นและหาความรู#ด#วยตนเอง อยู+ในระดับ มากท่ีสุด 

     ร#อยละ 100 ของนักเรียน มีความพึงพอใจ มีความสนุกสนานขณะทำกิจกรรม อยู+ในระดับ มากท่ีสุด 

     ร#อยละ 70.58 ของนักเรียน มีความพึงพอใจ ได#สรุปส่ิงท่ีได#เรียนรู#ด#วยตนเอง อยู+ในระดับ มากท่ีสุด 

     ร#อยละ 88.23 ของนักเรียน มีความพึงพอใจ สามารถนำความรู#ไปประยุกตJใช#ในชีวิตประจำวันในระดับมากท่ีสุด 

 

 

 

 

 

 

 

ข#อมูลสารสนเทศการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนต+อตนเอง 



4. ผลการประเมินความพึงพอใจในการใช;ส่ือและนวัตกรรม 

   ผลการประเมินความพึงพอใจในการใช#สื ่อและนวัตกรรมของนักเรียนชั ้น ป.6 จำนวน 18 คน ต+อครูผู #สอน                

ใน Google from โดยครูส+ง link การประเมินใน Line กลุ+มห#องเรียนช้ัน ป.6 พบว+า 

    ร#อยละ 94.11 มีความพึงพอใจด#านส่ือมีเน้ือหาชัดเจน สอดคล้องกับเร่ืองท่ีเรียน อยู่ในระดับ มากท่ีสุด 

    ร#อยละ 70.58 มีความพึงพอใจด#านส่ือมีการออกแบบท่ีดี มีภาพประกอบชัดเจน สวยงาม น+าสนใจ  

                      อยู+ในระดับ มากท่ีสุด 

    ร#อยละ 82.35 มีความพึงพอใจด#านลำดับข้ันตอนของการนำเสนอเน้ือหาในส่ือมีความเหมาะสม  

                      อยู+ในระดับ มากท่ีสุด 

    ร#อยละ 82.35 มีความพึงพอใจด#านมีคำช้ีแจงหรือมีการอธิบายวิธีการใช#ส่ืออย+างเหมาะสม อยู+ในระดับ มากท่ีสุด 

    ร#อยละ 70.58 มีความพึงพอใจด#านส่ือมีความสะดวกต+อการใช#งานของนักเรียน อยู+ในระดับ มากท่ีสุด 

    ร#อยละ 88.23 มีความพึงพอใจด#านส่ือมีความน่าสนใจ ช่วยกระตุ้นและจูงใจการเรียนรู้ของนักเรียน  

                      อยู+ในระดับ มากท่ีสุด 

    ร#อยละ 94.11 มีความพึงพอใจด#านส่ือสามารถส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจในบทเรียนและนําไปสู่การ 

                      ปฏิบัติได้ อยู่ในระดับ มากท่ีสุด 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



จุดประสงค*
1. ใช%เหตุผลเชิงตรรกะในการไขรหัสลับของแม;กุญแจได% (K)
2. นำเสนอวิธีการแก%ปIญหา และสะท%อนการทำงานเปKนทีมเพ่ือปรับปรุงและแก%ไข (S)
3. มีความมุ;งมั่นต้ังใจในการทำงาน รวมพลังเปKนทีม (A)

ภารกิจ
ภารกิจท่ี 1 The Secret Code ตามหาปTเตอรUให%พบ โดยนักเรียนต%องไขรหัสลับของ    

แม;กุญแจที่ล็อกกระเปYาเดินทางของปTเตอรUจากโจทยUที ่ครูกำหนดให% ถ%านักเรียนทายรหัสของ        
แม;กุญแจถูกต%อง จะสามารถไขกุญแจเพื่อเป\ดกระเปYาเดินทางของปTเตอรUได% ซึ่งภายในกระเปYาจะมี     
คำใบ%สถานที่ท;องเที่ยวสำคัญในจังหวัดกาญจนบุรีที่ปTเตอรUเดินทางไปท;องเที่ยวอยู; ใช%เวลา 30 นาที

ใบกิจกรรม
ภารกิจท่ี 1 The Secret Code

เป#ดกระเป(าใบท่ี 1

กุญแจ

รหัสน้ีคือ ?

มีตัวเลขหน่ึงตัวถูกตGอง และอยูIในตำแหนIงถูกตGอง

มีตัวเลขหน่ึงตัวถูกตGอง แตIอยูIในตำแหนIงไมIถูกตGอง

มีตัวเลขสองตัวถูกตGอง แตIอยูIผิดตำแหนIงท้ังคูI

ตัวเลขท้ัง 3 ตัว ไมIไดGอยูIในรหัสของกุญแจ

มีตัวเลขหน่ึงตัวถูกตGอง แตIอยูIผิดตำแหนIง

รหัสของกุญแจน้ีคือ

จงบอกวิธีการหาคำตอบหรือวิธีการแกGปPญหาของนักเรียน

6 8 3

2 6 9

6 2 8

9 3 6

6 9 1

เฉลยใบกิจกรรม ภารกิจท่ี 1 The Secret Code 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 8 2 

1 8 2 

1. วิเคราะห+ข-อมูลข-อที่ 4 ตัดเลข 9 3 6 ออก 

2. วิเคราะห+ข-อมูลข-อที่ 1 เลขที่ถูกต-อง คือ เลข 8 และอยูEในตำแหนEงที่ถูกต-อง 

3. วิเคราะห+ข-อมูลข-อที่ 2 เลขที่ถูกต-อง คือ เลข 2 แตEอยูEในตำแหนEงไมEถูกต-อง 

4. วิเคราะห+ข-อมูลข-อที่ 5 เลขที่ถูกต-อง คือ เลข 1 แตEอยูEผิดตำแหนEง 



ใบกิจกรรม
ภารกิจท่ี 1 The Secret Code

เป#ดกระเป(าใบท่ี 2

2 4 6

1 2 5

1 8 2

7 6 4

4 7 9

มีตัวเลขหน่ึงตัวถูกต=อง และอยูAในตำแหนAงถูกต=อง

มีตัวเลขหน่ึงตัวถูกต=อง แตAอยูAในตำแหนAงไมAถูกต=อง

มีตัวเลขสองตัวถูกต=อง แตAอยูAผิดตำแหนAงท้ังคูA

ตัวเลขท้ัง 3 ตัว ไมAได=อยูAในรหัสของกุญแจ

มีตัวเลขหน่ึงตัวถูกต=อง แตAอยูAผิดตำแหนAง

รหัสของกุญแจน้ีคือ

จงบอกวิธีการหาคำตอบหรือวิธีการแก=ปOญหาของนักเรียน

กุญแจ
รหัสน้ีคือ ?

เฉลยใบกิจกรรม ภารกิจท่ี 1 The Secret Code 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 9 8 

2 9 8 

1. วิเคราะห+ข-อมูลข-อที่ 4 ตัดเลข 7 6 4 ออก 

2. วิเคราะห+ข-อมูลข-อที่ 1 เลขที่ถูกต-อง คือ เลข 2 และอยูEในตำแหนEงที่ถูกต-อง 

3. วิเคราะห+ข-อมูลข-อที่ 3 เลขที่ถูกต-อง คือ เลข 2 และ 8 แตEอยูEในตำแหนEงไมEถูกต-อง 

4. วิเคราะห+ข-อมูลข-อที่ 5 เลขที่ถูกต-อง คือ เลข 9 แตEอยูEผิดตำแหนEง 



ใบกิจกรรม
ภารกิจท่ี 1 The Secret Code

วิเคราะห)คำใบ-ท่ี 1
คำใบ%ท่ีนักเรียนได%จากกระเป5าใบท่ี 1 คือ …………………………………………………………………………………....
จงแสดงวิธีคิดหรือวิธีการหาคำตอบของนักเรียน
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................

วิเคราะห)คำใบ-ท่ี 2
คำใบ%ท่ีนักเรียนได%จากกระเป5าใบท่ี 2 คือ …………………………………………………………………………………......
จงแสดงวิธีคิดหรือวิธีการหาคำตอบของนักเรียน
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................

จากคำใบ%ท่ีนักเรียนได%รับ สถานท่ีทGองเท่ียวสำคัญท่ีปIเตอรJไป คือ ........................................................... 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................

เฉลยใบกิจกรรม ภารกิจท่ี 1 The Secret Code 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

I’m near waterfall , I’m near bus station , DAM 

1. I’m near waterfall แปลว<า ฉันอยู<ใกลFน้ำตก 

2. I’m near bus station แปลว<า ฉันอยู<ใกลFสถานรีถโดยสาร 

3. DAM แปลว<า เขื่อน 

ฉันอยู<ห<างจากตัวเมืองกาญจนบุรี 102,000 เมตร 

 จากคำใบ)ท่ี 2 ต)องเปล่ียนหน7วยเมตร ให)เป;น กิโลเมตร เพ่ือให)ทราบว7า สถานท่ีท7องเท่ียว 

สำคัญน้ัน อยู7ห7างจากตัวเมืองกาญจนบุรีก่ีกิโลเมตร 

วิธีทำ      1000  เมตร  =  1 กิโลเมตร 

        102,000 เมตร   =   102,000  

                                   1,000     

ซ่ึงอำเภอ ศรีสวัสด์ิ อยู7ห7างจากตัวเมืองกาญจนบุรี 102 กิโลเมตร จึงคิดว7าเป;นอำเภอศรีสวัสด์ิ 

สถานท่ีท7องเท่ียวสำคัญท่ีปRเตอรSอยู7 

ห7างจากตัวเมืองกาญจนบุรี 102 กิโลเมตร 

เข่ือนศรีนครินทรb  อำเภอศรีสวัสด์ิ  จังหวัดกาญจนบุรี 



ใบกิจกรรม
ภารกิจท่ี 2 เท่ียวกาญ (นะจ6ะ) บุรี

คำชี้แจง ให#นักเรียน ออกแบบเขียนโปรแกรมอย3างง3ายโดยใช#บัตรคำสั่ง เดินทางไปหาป@เตอรA
ยังสถานที่ท3องเที่ยวสำคัญ โดยใช#บัตรคำสั่งที่กำหนดให#ต3อไปน้ี

สะพานมอญ

วัดวังก์วิเวการามเหมืองปิล็อก

เขื่อนวชริาลงกรณ์ น้ำตกจ๊อกกระด่ิน

น้ำตกเอราวัณ

เขื่อนศรีนครินทร์

วัดถ้ำเสือ วัดทิพย์สุคนธาราม

อุทยานประวัติศาสตร์

สงครามเก้าทัพ

อุทยานประวัติศาสตร์
ปราสาทเมืองสิงห์

สะพานข้ามแม่น้ำแควต้นจามจุรียักษ์START

กระดานเขียนโปรแกรม

1 2 3 4 5

6 7 8 9 10

11 12 13 14 15

16 17 18 19 20

21 22 23 24 25

เฉลยใบกิจกรรม ภารกิจท่ี 2 เท่ียวกาญ (นะจzะ) บุรี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

แบบบันทึกคะแนน ช้ันประถมศึกษาป4ท่ี 6

เร่ือง ไขรหัสลับเท่ียวกาญจนบุรี กลุ>มสาระการเรียนรูBวิทยาศาสตร8และเทคโนโลยี

รายวิชาบูรณาการ (วิทยาการคำนวณ/คณิต/สังคม/ภาษาอังกฤษ)    ภารกิจท่ี 1 The Secret Code 

ผลลัพธKการเรียนรูB   LO-DL-601 ใชVเหตุผลเชิงตรรกะในการแกVปYญหาในชีวิตประจำวันหรือสถานการณ8จำลองหา

วิธีการแกVปYญหาที่หลากหลาย วางแผน ออกแบบ แสดงวิธีการแกVปYญหา โดยวิเคราะห8ความสัมพันธ8ของเหตุและผล

ดVวย ขVอความหรือแผนภาพ และอธิบายเหตุผลของการตัดสินใจหรือการลงขVอสรุป มีความพยายามและ กระตือรือรVน

ในการแกVปYญหาอย_างอย_างมุ_งม่ันไม_ย_อทVอ

ลงช่ือ.......................................................... ผูBประเมิน

(นางสาวกมลณชัธนK ชุ>มพระวงศK)

เลขท่ี ช่ือ – สกุล

รายการประเมิน

รวม
10
คะแนน

บอกอำเภอ
และสถานท่ี
ท1องเท่ียว
สำคัญใน

กาญจนบุรีได> 
(K)

(2คะแนน)

บอกความ 
หมายคำศัพทH
ของคำใบ>ได>

ถูกต>อง 
(K)

(2 คะแนน)

เปลี่ยนหน1วย
กิโลเมตรเปOน

เมตรได> 
(S)

(2 คะแนน)

ใช>เหตุผลเชิง
ตรรกะในการ
ไขรหัสลับได>

(S)
(2 คะแนน)

มุ1งมั่นใน
การทำงาน

(A)
(2 คะแนน)

1 เด็กชายศิรสิทธิ์ จันดี
2 เด็กชายภูมิรภัทร แดงสุวรรณH
3 เด็กชายปXยะวัฒนH ใจอดทน
4 เด็กชายทองพูน ม>าวงษH
5 เด็กชายสิทธิศักดิ์ แพร1จรรยา
6 เด็กชายมนัสวิชชH สุขเอ่ียม
7 เด็กหญิงสุกัญญา เกษมโสด
8 เด็กหญิงภรภัทร ยี่สุ1นศรี
9 เด็กหญิงพรกนก ประพฤติธรรม
10 เด็กหญิงพัชรพิชา กันภัย
11 เด็กหญิงกนกนิภา ศิริธนรัตนH
12 เด็กหญิงปภาวดี พงษHไพบูลยH
13 เด็กหญิงกาญเกล>า โสอุดร
14 เด็กหญิงกมลชนก เซ่ียงฉิน
15 เด็กหญิงณัฐนิชา พุทธปราณี
16 เด็กหญิงณัฐชานันทH พุทธปราณี
17 เด็กหญิงพรพิมล บุญสุข

รายการการประเมิน
เกณฑ-การให0คะแนน

4 3 2 1

ออกแบบและเขียน

โปรแกรมอย9างง9าย

โดยใช0บัตรคำส่ังได0

ถูกต0อง (K)

วางแผน ออกแบบ เขียน

โปรแกรมเดินทางไปยัง

สถานท่ีท?องเท่ียวสำคัญท่ี

ปCเตอรEอยู? โดยใชIบัตร

คำสั่งไดIถูกตIองครบถIวน

ทุกคำสั่ง ตรวจหาขIอผิด 

พลาดของโปรแกรมและ

แกIไข

วางแผน ออกแบบ เขียน

โปรแกรมเดินทางไปยัง

สถานท่ีท?องเท่ียวสำคัญ

ท่ีปCเตอรEอยู? โดยใชIบัตร

คำสั่งไดIถูกตIองเพียง     

4-5 คำสั่ง ตรวจหา

ขIอผิดพลาดของ

โปรแกรมและแกIไข

วางแผน ออกแบบ 

เขียนโปรแกรมเดินทาง

ไปยังสถานท่ีท?องเท่ียว

สำคัญท่ีปCเตอรEอยู? โดย

ใชIบัตรคำสั่งไดIถูกตIอง

เพียง 1-3 คำสั่ง ไม?ไดI

ตรวจหาขIอผิดพลาด    

ของโปรแกรม

นำเสนอแนวคิด 

สะท0อนบทเรียน (K)

นำเสนอแนวทาง 

ข้ันตอน การแกIปSญหา

โดยใชIภาษาท่ีเหมาะสม 

เสียงดังฟSงชัด สื่อสารใหI

ผูIอื่นเขIาใจไดIง?าย

นำเสนอแนวทาง 

ข้ันตอน การแกIปSญหา

โดยใชIภาษาท่ีเหมาะสม 

เสียงค?อนขIางเบา ไม?

สบตาผูIฟSง สื่อสารใหI

ผูIอื่นเขIาใจไดI

มีความมุ9งม่ัน

ในการทำงาน (A)

ต้ังใจทำงาน มีส?วนรวม

ในการทำงานเปXนทีม ไม?

เล?นหรือพูดคุยเสียงดัง

ขณะทำกิจกรรม 

ไม?ค?อยต้ังใจทำงาน

มีส?วนร?วมในการ

ทำกิจกรรมนIอย พูดคุย

เสียงดังขณะทำกิจกรรม 

เกณฑ-การประเมิน

เร่ือง ไขรหัสลับเท่ียวกาญจนบุรี กลุ9มสาระการเรียนรู0วิทยาศาสตรEและเทคโนโลยี

รายวิชาบูรณาการ (วิทยาการคำนวณ/คณิต/ภาษาไทย/พละ) ภารกิจท่ี 2 เท่ียวกาญ (นะจ^ะ) บุรี

ผลลัพธ-การเรียนรู0 LO-DL-602วิเคราะหEปSจจัยในสถานการณEเพ่ือแกIปSญหาอย?างสรIางสรรคE โดยการเขียนโปรแกรม 

วางแผนออกแบบและเขียนโปรแกรมเพ่ือแกIปSญหาอย?างสรIางสรรคE ตรวจหาขIอผิดพลาดของโปรแกรม เรียนรูIจากความ

ผิดพลาด สะทIอนการทำงานของตนเอง ร?วมกันทำงานเปXนทีมเพ่ือปรับปรุงแกIไขผลลัพธEใหIดีข้ึน

ระดับคุณภาพ

10 - 8  คะแนน อยู9ในระดับ ดีมาก

7 - 6  คะแนน อยู9ในระดับ ดี

5 - 4  คะแนน อยู9ในระดับ พอใช0

3 – 2 คะแนน อยู9ในระดับ ปรับปรุง

1 – 0 คะแนน  อยู9ในระดับ      ต0องได0รับพัฒนาอย9างเร9งด9วน



 

 

 

 

รายการการประเมิน
เกณฑ-การให0คะแนน

4 3 2 1

บอกอำเภอและสถานท่ี
ท=องเท่ียวสำคัญใน
กาญจนบุรีได0 (K)

บอกได*ว,าจังหวัดกาญจนบุรี   มี

อำเภอท้ังหมด 13 อำเภอ และ

สามารถยกตัวอย,างสถานท่ีท,องเท่ียว

สำคัญแต,ละอำเภอ ได*อย,างน*อย

อำเภอละ 1 สถานท่ี

บอกได*ว,าจังหวัดกาญจนบุรี         

มีอำเภอท้ังหมด 13 อำเภอ  แต,ไม,

สามารถยกตัวอย,างสถานท่ี

ท,องเท่ียวได*ครบทุกอำเภอ

บอกความหมายของคำศัพท-
จากคำใบ0ได0ถูกต0อง (K)

บอกความหมายของคำศัพทJจากคำใบ*

ไขรหัสลับได*ถูกต*องท้ัง 3 คำใบ*

บอกความหมายของคำศัพทJจากคำ

ใบ*ไขรหัสลับได*ถูกต*องเพียง 1-2 

คำใบ*

เปลี่ยนหน=วยกิโลเมตรเปPน
เมตรได0 (S)

แสดงวิธีการเปลี่ยนหน,วยกิโลเมตร

เปRนเมตรได*ถูกต*อง

แสดงวิธีการเปลี่ยนหน,วยกิโลเมตร

เปRนเมตรได*ถูกต*อง

เพียงบางส,วนเท,าน้ัน

ใช0เหตุผลเชิงตรรกะในการไข
รหัสลับได0 (S)

ใช*เหตุผลเชิงตรรกะในการ

แก*ปUญหา ไขรหัสลับได*ถูกต*องท้ัง 

2 รหัส

ใช*เหตุผลเชิงตรรกะในการ

แก*ปUญหา ไขรหัสลับได*ถูกต*องท้ัง 

2 รหัส

มีความมุ=งมั่น
ในการทำงาน (A)

ตั้งใจทำงาน มีส,วนรวมในการทำงาน

เปRนทีม ไม,เล,นหรือพูดคุยเสียงดัง

ขณะทำกิจกรรม 

ไม,ค,อยตั้งใจทำงาน มีส,วนร,วมใน

การทำกิจกรรมน*อย พูดคุยเสียงดัง

ขณะทำกิจกรรม 

ระดับคุณภาพ
10 - 8  คะแนน อยู6ในระดับ ดีมาก

7 - 6  คะแนน อยู6ในระดับ ดี
5 - 4  คะแนน อยู6ในระดับ พอใช@
3 – 2 คะแนน อยู6ในระดับ ปรับปรุง
1 – 0 คะแนน  อยู6ในระดับ      ต@องได@รับพัฒนาอย6างเร6งด6วน

เกณฑLการประเมิน

เร่ือง ไขรหัสลับเท่ียวกาญจนบุรี กลุ6มสาระการเรียนรู@วิทยาศาสตร8และเทคโนโลยี

รายวิชาบูรณาการ (วิทยาการคำนวณ/คณิต/สังคม/ภาษาอังกฤษ)    ภารกิจท่ี 1 The Secret Code 

ผลลัพธLการเรียนรู@   LO-DL-601 ใชVเหตุผลเชิงตรรกะในการแกVปYญหาในชีวิตประจำวันหรือสถานการณ8จำลองหา

วิธีการแกVปYญหาที่หลากหลาย วางแผน ออกแบบ แสดงวิธีการแกVปYญหา โดยวิเคราะห8ความสัมพันธ8ของเหตุและผล

ดVวย ขVอความหรือแผนภาพ และอธิบายเหตุผลของการตัดสินใจหรือการลงขVอสรุป มีความพยายามและ กระตือรือรVน

ในการแกVปYญหาอย_างอย_างมุ_งม่ันไม_ย_อทVอ



 

 

แบบบันทึกคะแนน ช้ันประถมศึกษาป4ท่ี 6

เร่ือง ไขรหัสลับเท่ียวกาญจนบุรี กลุ>มสาระการเรียนรูBวิทยาศาสตร8และเทคโนโลยี
รายวิชาบูรณาการ (วิทยาการคำนวณ/คณิต/ภาษาไทย/พละ) ภารกิจท่ี 2 เท่ียวกาญ (นะจGะ) บุรี
ผลลัพธKการเรียนรูB LO-DL-602วิเคราะห8ปIจจัยในสถานการณ8เพ่ือแกNปIญหาอยOางสรNางสรรค8 โดยการเขียนโปรแกรม 
วางแผนออกแบบและเขียนโปรแกรมเพ่ือแกNปIญหาอยOางสรNางสรรค8 ตรวจหาขNอผิดพลาดของโปรแกรม เรียนรูNจากความ
ผิดพลาด สะทNอนการทำงานของตนเอง รOวมกันทำงานเปTนทีมเพ่ือปรับปรุงแกNไขผลลัพธ8ใหNดีข้ึน

ลงช่ือ.......................................................... ผูBประเมิน

(นางสาวกมลณชัธนK ชุ>มพระวงศK)

เลขท่ี ช่ือ – สกุล

รายการประเมิน

รวม
10 คะแนน

ออกแบบและเขียน
โปรแกรมอย0างง0ายโดย
ใช6บัตรคำสั่งได6ถูกต6อง 

(S) ( 3 คะแนน )

นำเสนอ วิธีการ 
ข้ันตอนการ
แก6ปIญหา

(S) (2 คะแนน)

มุ0งมั่นในการ
ทำงาน

(A) (2 คะแนน)

1 เด็กชายศิรสิทธิ์ จันดี
2 เด็กชายภูมิรภัทร แดงสุวรรณV
3 เด็กชายปWยะวัฒนV ใจอดทน
4 เด็กชายทองพูน ม6าวงษV
5 เด็กชายสิทธิศักดิ์ แพร0จรรยา
6 เด็กชายมนัสวิชชV สุขเอ่ียม
7 เด็กหญิงสุกัญญา เกษมโสด
8 เด็กหญิงภรภัทร ยี่สุ0นศรี
9 เด็กหญิงพรกนก ประพฤติธรรม
10 เด็กหญิงพัชรพิชา กันภัย
11 เด็กหญิงกนกนิภา ศิริธนรัตนV
12 เด็กหญิงปภาวดี พงษVไพบูลยV
13 เด็กหญิงกาญเกล6า โสอุดร
14 เด็กหญิงกมลชนก เซ่ียงฉิน
15 เด็กหญิงณัฐนิชา พุทธปราณี
16 เด็กหญิงณัฐชานันทV พุทธปราณี
17 เด็กหญิงพรพิมล บุญสุข

รายการการประเมิน
เกณฑ-การให0คะแนน

4 3 2 1

ออกแบบและเขียน

โปรแกรมอย9างง9าย

โดยใช0บัตรคำส่ังได0

ถูกต0อง (K)

วางแผน ออกแบบ เขียน

โปรแกรมเดินทางไปยัง

สถานท่ีท?องเท่ียวสำคัญท่ี

ปCเตอรEอยู? โดยใชIบัตร

คำสั่งไดIถูกตIองครบถIวน

ทุกคำสั่ง ตรวจหาขIอผิด 

พลาดของโปรแกรมและ

แกIไข

วางแผน ออกแบบ เขียน

โปรแกรมเดินทางไปยัง

สถานท่ีท?องเท่ียวสำคัญ

ท่ีปCเตอรEอยู? โดยใชIบัตร

คำสั่งไดIถูกตIองเพียง     

4-5 คำสั่ง ตรวจหา

ขIอผิดพลาดของ

โปรแกรมและแกIไข

วางแผน ออกแบบ 

เขียนโปรแกรมเดินทาง

ไปยังสถานท่ีท?องเท่ียว

สำคัญท่ีปCเตอรEอยู? โดย

ใชIบัตรคำสั่งไดIถูกตIอง

เพียง 1-3 คำสั่ง ไม?ไดI

ตรวจหาขIอผิดพลาด    

ของโปรแกรม

นำเสนอแนวคิด 

สะท0อนบทเรียน (K)

นำเสนอแนวทาง 

ข้ันตอน การแกIปSญหา

โดยใชIภาษาท่ีเหมาะสม 

เสียงดังฟSงชัด สื่อสารใหI

ผูIอื่นเขIาใจไดIง?าย

นำเสนอแนวทาง 

ข้ันตอน การแกIปSญหา

โดยใชIภาษาท่ีเหมาะสม 

เสียงค?อนขIางเบา ไม?

สบตาผูIฟSง สื่อสารใหI

ผูIอื่นเขIาใจไดI

มีความมุ9งม่ัน

ในการทำงาน (A)

ต้ังใจทำงาน มีส?วนรวม

ในการทำงานเปXนทีม ไม?

เล?นหรือพูดคุยเสียงดัง

ขณะทำกิจกรรม 

ไม?ค?อยต้ังใจทำงาน

มีส?วนร?วมในการ

ทำกิจกรรมนIอย พูดคุย

เสียงดังขณะทำกิจกรรม 

เกณฑ-การประเมิน

เร่ือง ไขรหัสลับเท่ียวกาญจนบุรี กลุ9มสาระการเรียนรู0วิทยาศาสตรEและเทคโนโลยี

รายวิชาบูรณาการ (วิทยาการคำนวณ/คณิต/ภาษาไทย/พละ) ภารกิจท่ี 2 เท่ียวกาญ (นะจ^ะ) บุรี

ผลลัพธ-การเรียนรู0 LO-DL-602วิเคราะหEปSจจัยในสถานการณEเพ่ือแกIปSญหาอย?างสรIางสรรคE โดยการเขียนโปรแกรม 

วางแผนออกแบบและเขียนโปรแกรมเพ่ือแกIปSญหาอย?างสรIางสรรคE ตรวจหาขIอผิดพลาดของโปรแกรม เรียนรูIจากความ

ผิดพลาด สะทIอนการทำงานของตนเอง ร?วมกันทำงานเปXนทีมเพ่ือปรับปรุงแกIไขผลลัพธEใหIดีข้ึน

ระดับคุณภาพ

10 - 8  คะแนน อยู9ในระดับ ดีมาก

7 - 6  คะแนน อยู9ในระดับ ดี

5 - 4  คะแนน อยู9ในระดับ พอใช0

3 – 2 คะแนน อยู9ในระดับ ปรับปรุง

1 – 0 คะแนน  อยู9ในระดับ      ต0องได0รับพัฒนาอย9างเร9งด9วน



 

 

 

 

 

 

 

รายการการประเมิน
เกณฑ-การให0คะแนน

4 3 2 1

ออกแบบและเขียน

โปรแกรมอย9างง9าย

โดยใช0บัตรคำส่ังได0

ถูกต0อง (K)

วางแผน ออกแบบ เขียน

โปรแกรมเดินทางไปยัง

สถานท่ีท?องเท่ียวสำคัญท่ี

ปCเตอรEอยู? โดยใชIบัตร

คำสั่งไดIถูกตIองครบถIวน

ทุกคำสั่ง ตรวจหาขIอผิด 

พลาดของโปรแกรมและ

แกIไข

วางแผน ออกแบบ เขียน

โปรแกรมเดินทางไปยัง

สถานท่ีท?องเท่ียวสำคัญ

ท่ีปCเตอรEอยู? โดยใชIบัตร

คำสั่งไดIถูกตIองเพียง     

4-5 คำสั่ง ตรวจหา

ขIอผิดพลาดของ

โปรแกรมและแกIไข

วางแผน ออกแบบ 

เขียนโปรแกรมเดินทาง

ไปยังสถานท่ีท?องเท่ียว

สำคัญท่ีปCเตอรEอยู? โดย

ใชIบัตรคำสั่งไดIถูกตIอง

เพียง 1-3 คำสั่ง ไม?ไดI

ตรวจหาขIอผิดพลาด    

ของโปรแกรม

นำเสนอแนวคิด 

สะท0อนบทเรียน (K)

นำเสนอแนวทาง 

ข้ันตอน การแกIปSญหา

โดยใชIภาษาท่ีเหมาะสม 

เสียงดังฟSงชัด สื่อสารใหI

ผูIอื่นเขIาใจไดIง?าย

นำเสนอแนวทาง 

ข้ันตอน การแกIปSญหา

โดยใชIภาษาท่ีเหมาะสม 

เสียงค?อนขIางเบา ไม?

สบตาผูIฟSง สื่อสารใหI

ผูIอื่นเขIาใจไดI

มีความมุ9งม่ัน

ในการทำงาน (A)

ต้ังใจทำงาน มีส?วนรวม

ในการทำงานเปXนทีม ไม?

เล?นหรือพูดคุยเสียงดัง

ขณะทำกิจกรรม 

ไม?ค?อยต้ังใจทำงาน

มีส?วนร?วมในการ

ทำกิจกรรมนIอย พูดคุย

เสียงดังขณะทำกิจกรรม 

เกณฑ-การประเมิน

เร่ือง ไขรหัสลับเท่ียวกาญจนบุรี กลุ9มสาระการเรียนรู0วิทยาศาสตรEและเทคโนโลยี

รายวิชาบูรณาการ (วิทยาการคำนวณ/คณิต/ภาษาไทย/พละ) ภารกิจท่ี 2 เท่ียวกาญ (นะจ^ะ) บุรี

ผลลัพธ-การเรียนรู0 LO-DL-602วิเคราะหEปSจจัยในสถานการณEเพ่ือแกIปSญหาอย?างสรIางสรรคE โดยการเขียนโปรแกรม 

วางแผนออกแบบและเขียนโปรแกรมเพ่ือแกIปSญหาอย?างสรIางสรรคE ตรวจหาขIอผิดพลาดของโปรแกรม เรียนรูIจากความ

ผิดพลาด สะทIอนการทำงานของตนเอง ร?วมกันทำงานเปXนทีมเพ่ือปรับปรุงแกIไขผลลัพธEใหIดีข้ึน

ระดับคุณภาพ

10 - 8  คะแนน อยู9ในระดับ ดีมาก

7 - 6  คะแนน อยู9ในระดับ ดี

5 - 4  คะแนน อยู9ในระดับ พอใช0

3 – 2 คะแนน อยู9ในระดับ ปรับปรุง

1 – 0 คะแนน  อยู9ในระดับ      ต0องได0รับพัฒนาอย9างเร9งด9วน



 

แบบประเมินสมรรถนะท่ี 4 การรวมพลังทำงานเป8นทีม
ระดับท่ี 3 สามารถ ช<วงช้ันท่ี 2 ช้ันประถมศึกษาปBท่ี 4-6

เร่ือง ไขรหัสลับเท่ียวกาญจนบุรี
กลุ<มสาระการเรียนรูJวิทยาศาสตร8และเทคโนโลยี

ลงชื่อ.......................................................... ผูEประเมิน
(นางสาวกมลณัชธน8 ชุKมพระวงศ8)

เลขท่ี
ช่ือ – สกุล

พฤติกรรมบ6งช้ี

เป#นสมาชิกท่ี
ดีและมีภาวะ
ผู6นำ

กระบวนการทำงานแบบ
ร;วมมือรวมพลังอย;างเป#น

ระบบ

สร6างความสัมพันธCท่ีดี
และการจัดการความ

ขัดแย6ง
รวม

พฤติกรรม
บ;งชี้

แปลผล
พฤติกรรม
บ)งช้ีตัวท่ี 1

พฤติกรรม
บ)งช้ีตัวท่ี 1

พฤติกรรม
บ)งช้ีตัวท่ี 2

พฤติกรรม
บ)งช้ีตัวท่ี 3

พฤติกรรม
บ)งช้ีตัวท่ี 1

พฤติกรรม
บ)งช้ีตัวท่ี 2

1 เด็กชายศิรสิทธ์ิ จันดี

2 เด็กชายภูมิรภัทร แดงสุวรรณ=

3 เด็กชายป@ยะวัฒน= ใจอดทน

4 เด็กชายทองพูน มGาวงษ=

5 เด็กชายสิทธิศักดิ์ แพรJจรรยา

6 เด็กชายมนัสวิชช= สุขเอ่ียม

7 เด็กหญิงสุกัญญา เกษมโสด

8 เด็กหญิงภรภัทร ยี่สุJนศรี

9 เด็กหญิงพรกนก ประพฤติธรรม

10 เด็กหญิงพัชรพิชา กันภัย

11 เด็กหญิงกนกนิภา ศิริธนรัตน=

12 เด็กหญิงปภาวดี พงษ=ไพบูลย=

13 เด็กหญิงกาญเกลGา โสอุดร

14 เด็กหญิงกมลชนก เซี่ยงฉิน

15 เด็กหญิงณัฐนิชา พุทธปราณี

16 เด็กหญิงณัฐชานันท= พุทธปราณี

17 เด็กหญิงพรพิมล บุญสุข



 

 

 



สแกน QR Code  

เพ่ือชมคลิป VDO การสอน เร่ือง CODING ไขรหัสลับเท่ียวกาญจนบุรี และผลงานของนักเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


