
สาระการเรียนรูเทคโนโลยีดิจิทัล 

 สาระสําคัญของสาระการเรียนรู 

ความสําคัญของสาระการเรียนรูเทคโนโลยีดิจิทัล 

การเรียนรูเพ่ือใชประโยชนจากเทคโนโลยีดิจิทัลมีความจําเปนตอคนทุกชวงวัย สําหรับในชวงชั้นท่ี 2 

เปนวัยท่ีพรอมตอการเรียนรู และใหความสนใจกับเรื่องราวใหม ๆ เพ่ือเปดมุมมองรอบตัวหรือในบริบท             

ท่ีแตกตางออกไป เทคโนโลยีดิจิทัลจะเปนเครื่องมือหนึ่งท่ีชวยใหนักเรียนไดฝกกระบวนการคิดอยางเปนระบบ 

และยังชวยใหสามารถเขาถึงแหลงขอมูลตาง ๆ ท่ีตอบสนองตอความสนใจเหลานั้นได การจัดประสบการณ

เรียนรูดานเทคโนโลยีดิจิทัลในชวงชั้นนี้เพ่ือใหนักเรียนมีความรูความเขาใจ และสรางพ้ืนฐานกระบวนการคิด

วิเคราะหและแกปญหา ใชเหตุผลและมีตรรกะ มีความคิดสรางสรรคในการพัฒนางาน สงเสริมการคิดเชิง          

วิพากย สามารถคนหา รวบรวม ประมวลผลขอมูลเพ่ือนําไปใชแกปญหา เขาใจถึงขอจํากัดของขอมูล           

และอันตรายจากการใชเทคโนโลยี เพ่ือการใชงานอยางปลอดภัยและรูเทาทัน   

 ลักษณะเฉพาะ/ ธรรมชาติของสาระการเรียนรู 

เทคโนโลยีดิจิทัลถูกพัฒนาข้ึนเพ่ืออํานวยความสะดวกในการทํางาน การติดตอสื่อสาร หรือเพ่ือ

แกปญหาตาง ๆ ในชีวิตประจําวันไดอยางมีประสิทธิภาพ เทคโนโลยีดิจิทัลเก่ียวของกับเครื่องมือ ระบบ และ

ทรัพยากรตาง ๆ ท่ีใชในการสราง รวบรวม ประมวลผล จัดเก็บ แสดงขอมูล เพ่ือใหไดผลลัพธท่ีถูกตอง แมนยํา 

รวดเร็ว การเรียนรูเก่ียวกับเทคโนโลยีดิจิทัลจะรวมถึงการใชแนวคิดเชิงคํานวณในการแกปญหาท้ังปญหาทาง

คอมพิวเตอรและปญหาอ่ืน ๆ ในชีวิตประจําวัน มีทักษะในการติดตอสื่อสาร การเขาถึงแหลงขอมูล และใชงาน

เทคโนโลยีดิจิทัลไดอยางปลอดภัย สําหรับนักเรียนในชวงชั้นท่ี 2 จะไดเพ่ิมพูนความรูเก่ียวกับการใชเทคโนโลยี

ดิจิทัล ประกอบดวย การแกปญหาโดยใชเหตุผลเชิงตรรกะ อัลกอริทึม การออกแบบและเขียนโปรแกรม การ

รวบรวม ประมวลผล และนําเสนอขอมูล การสรางทางเลือก การประเมินความนาเชื่อถือของขอมูล การใช

เทคโนโลยีอยางเหมาะสมและปลอดภัย ซ่ึงเปนความรูในระดับพ้ืนฐานท่ีเปนประโยชนตอการเรียนรู การ

ดําเนินชีวิตประจําวัน พัฒนาทักษะ กระบวนการคิดท่ีจําเปนในการแกปญหา ใหสามารถดํารงชีวิตอยูรวมกับ

การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีดิจิทัลไดอยางยั่งยืน 

จุดเนนการพัฒนา 

การจัดประสบการณเพ่ือพัฒนาสมรรถนะของผูเรียนสําหรับสาระการเรียนรูเทคโนโลยีดิจิทัล ในชวง
ชั้นท่ี 2 ผูเรียนจะไดเรียนรูและไดรับการพัฒนาผานหัวขอตอไปนี้    

• การแกปญหาและการเขียนโปรแกรม 
เปนการจัดประสบการณเก่ียวกับการคิดแกปญหาอยางมีตรรกะ การออกแบบวิธีการแกปญหาและ

ปรับเปลี่ยนใหสอดคลองไดตามเง่ือนไข แสดงวิธีการแกปญหาโดยใชอัลกอริทึมท่ีชัดเจนเขาใจงาย เขียน
โปรแกรมเพ่ือแกปญหาและปรับปรุงแกไขขอผิดพลาด มีความพยายามและมุงม่ันในการแกปญหา 

• การจัดการและใชเทคโนโลยีดิจิทัล 
เปนการจัดประสบการณเก่ียวกับเก่ียวกับขอมูล การรวบรวม จัดเก็บ จัดเตรียม และนําขอมูลไป

ประมวลผลดวยวิธีการตาง ๆ ตามวัตถุประสงค วิเคราะหขอมูล สรุปผล นําเสนอขอมูลในรูปแบบตาราง 



แผนภูมิ กราฟ สรางทางเลือกจากขอมูลและเง่ือนไขท่ีกําหนดและตัดสินใจเลือกทางเลือกอยางมีเหตุผล มี
มารยาทในการใหและการใชขอมูล เขาใจถึงคุณคาและตระหนักถึงความเอนเอียงของขอมูล 

• การใชเทคโนโลยีดิจิทัลอยางปลอดภัยและเหมาะสม 
เปนการจัดประสบการณเก่ียวกับการใชโปรแกรมคนหา ระบุคําคนท่ีกระชับ ตรงประเด็น ใชเทคนิค

การคนหาขอมูลแบบตาง ๆ ประเมินความนาเชื่อถือของขอมูลและแหลงขอมูล แยกแยะขอเท็จจริงและ
ขอคิดเห็นจากขอมูลท่ีพบในเว็บไซตและสื่อสังคมออนไลนกอนนําขอมูลไปใชงาน ติดตอสื่อสารผานชองทาง
ตาง ๆ ในอินเทอรเน็ตอยางมีมารยาทและเขาใจถึงผลกระทบจากการใชงาน ปกปองตนเองจากการระรานทาง
ไซเบอร รักษาอัตลักษณและรองรอยทางดิจิทัลไดอยางเหมาะสม 

• การสรางและใชเทคโนโลยีอยางคุมคา 
เปนการจัดประสบการณเก่ียวกับการสรางของเลน ชิ้นงาน หรือสิ่งของเครื่องใชเพ่ือตอบสนองความ

ตองการหรือแกปญหา เลือกใชเทคโนโลยีไดตามหนาท่ีใชสอยและใชอยางคุมคา 

การนําไปใชในชีวิตจริง 

เม่ือนักเรียนไดเรียนรูและฝกฝนสาระการเรียนรูเทคโนโลยีดิจิทัลในชวงชั้นท่ี 2 จะทําใหนักเรียนมี
พ้ืนฐานกระบวนคิดแกปญหาตาง ๆ อยางมีเหตุผล มีตรรกะ แกปญหาอยางเปนลําดับข้ันตอนและเปนระบบ 
สามารถออกแบบลําดับข้ันตอนในการแกปญหาท่ีมีความชัดเจนและยืดหยุน คนหาจุดหรือข้ันตอนของการ
ทํางานท่ีทําใหผลลัพธผิดพลาดไมเปนไปตามความตองการ มีความพยายามในการแกปญหา สามารถทํางาน
รวมกันเปนทีม รับฟงและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นท่ีแตกตางเพ่ือใหไดแนวทางในการแกปญหาท่ีหลากหลาย 

นักเรียนนําทักษะการรวบรวม ประมวลผล นําเสนอขอมูล ไปใชในการแกปญหาทางคณิตศาสตร 
วิทยาศาสตรเพ่ือหาคําตอบหรือขอสรุปของปญหา สรางทางเลือกในการทํากิจกรรมตาง ๆ โดยพิจารณาขอมูล
และเง่ือนไขท่ีมี พิจารณาถึงผลกระทบและมีมารยาทในการใหขอมูลหรือการนําขอมูลของผูอ่ืนมาใชงาน  

 นักเรียนนําวิธีการคนหาขอมูลอยางมีประสิทธิภาพไปใชในการคนหาขอมูลหรือหาคําตอบเพ่ือ

ประโยชนในการเรียนและการดําเนินชีวิต ประเมินความนาเชื่อถือของขอมูลและแหลงขอมูล แยกแยะ

ขอเท็จจริงและขอคิดเห็นกอนนําขอมูลไปใชงานหรือเผยแพรตอ ใชอินเทอรเน็ตในการติดตอสื่อสารและทํางาน

รวมกับผูอ่ืนอยางมีมารยาท เคารพในความคิดเห็นของผูอ่ืน สามารถรับมือและจัดการปญหาหากพบการ

ระรานทางไซเบอร สรางอัตลักษณและรองรอยทางดิจิทัลของตนเองอยางเหมาะสมเพ่ือการเปนพลเมืองท่ี

เขมแข็ง 

 การบูรณาการกับสาระการเรียนรูตาง ๆ 

 ภาษาไทย สามารถจัดใหนักเรียนไดฝกการสื่อสารจากการอธิบายอัลกอริทึมดวยภาษาท่ีมีความชัดเจน 

ไมกํากวม เรียบเรียงประโยคใหผูอ่ืนเขาใจข้ันตอนการทํางานและเหตุผลของคําสั่งได การเขียนอีเมลตาม

หลักการเขียนจดหมายท่ีมีองคประกอบครบสมบูรณ การเรียบเรียงและสรุปประเด็นจากการคนหาขอมูลใน

อินเทอรเน็ตดวยภาษาของตนเอง การเขียนอางอิงแหลงท่ีมาของขอมูล การใชภาษาในการติดตอสื่อสารอยางมี

มารยาทผานชองทางติดตอสื่อสารตาง ๆ การนําเสนอขอมูลดวยการพูด เขียน หรือสรางงานนําเสนอเพ่ือ

สื่อสารเรื่องราวใหนาสนใจ  



ภาษาอังกฤษ สามารถจัดใหนักเรียนรูจักคําศัพทตาง ๆ โดยใชเมนูหรือคําสั่งตาง ๆ ในโปรแกรมเปน

ภาษาอังกฤษและเชื่อมโยงกับโปรแกรมอ่ืน ๆ ในกรณีท่ีมีการใชคําท่ีใกลเคียงหรือแตกตางกัน เพ่ือพัฒนาเปน

คลังคําศัพทท่ีเก่ียวของกับเทคโนโลยีดิจิทัล ฝกทักษะการเรียนรูดวยตนเอง โดยการแปลภาษาดวยเครื่องมือ

การคนหาข้ันสูง ออกแบบบทสนทนาระหวางตัวละคร ในการเขียนโปรแกรมท่ีมีเรื่องราวและการโตตอบ 

ศิลปะ นําศิลปะมาใชในการออกแบบและสรางงานนําเสนอ หรือใชเทคโนโลยีดิจิทัลสรางงานศิลปะใน

รูปแบบตาง ๆ เพ่ือชวยใหชิ้นงานมีความสวยงามและสื่อสารความคิดใหนาสนใจ เขียนโปรแกรมสรางงาน

ศิลปะ เชน ภาพวาด ภาพเคลื่อนไหว (animation) เรื่องราว และเกม ฝกทักษะการเขียนโปรแกรมผาน

กิจกรรมศิลปะ เชน โปรแกรมวาดภาพ pixel art โปรแกรมผสมสีน้ํา โปรแกรมวนซํ้าวาดลวดลายหรือสราง

ลายเสนใหเปนภาพตาง ๆ  เผยแพรผลงานศิลปะของตนโดยแสดงสิทธิความเปนเจาของ ปกปองงานลิขสิทธิ์

ของตนเอง ไมละเมิดสิทธิของผูอ่ืน   

สุขศึกษาและพลศึกษา สามารถบูรณาการการเรียนรูเก่ียวกับการบอกข้ันตอนท่ีชัดเจนในการทํา

กิจกรรม กําหนดกติกา หรือวิธีการเลนกีฬา ดวยการเขียนเปนขอความหรือผังงาน ใชซอฟตแวรบันทึกขอมูล

น้ําหนัก สวนสูง และขอมูลอ่ืน ๆ เพ่ือวิเคราะหการเจริญเติบโตของรางกาย  

สังคมศึกษา ประวัติศาสตร หนาท่ีพลเมือง และศีลธรรม สามารถจัดการเรียนรูในเรื่องการเปน

พลเมืองท่ีรูจักปกปองสิทธิและเสรีภาพของตนเอง ยอมรับความแตกตาง ไมกลั่นแกลงผูอ่ืน การปกปองตนเอง

จากการระรานทางไซเบอร และความเขาใจเก่ียวกับอัตลักษณเพ่ือใหสามารถจัดการอัตลักษณของตนเองผาน

การใชงานเทคโนโลยีดิจิทัลไดอยางเหมาะสม ใชเทคโนโลยีใหเปนประโยชนกับผูอ่ืน ชวยเหลือผูอ่ืน และเพ่ือ

สงเสริมความมีสวนรวมของสมาชิกชุมชน เชน การสํารวจความคิดเห็น การทําโพล (poll)  การสรางตาราง

คํานวณคาใชจายในการทํากิจกรรมรวมกัน คนหาขอมูลทางประวัติศาสตรจากแหลงขอมูลท่ีนาเชื่อถือ 

เปรียบเทียบแนวคิดท่ีแตกตางกัน แยกแยะขอเท็จจริงจากขอคิดเห็น เคารพความคิดเห็นท่ีแตกตาง การแสดง

ความคิดเห็นท่ีสรางสรรคและสมเหตุสมผล ตอประเด็นทางสังคมและชุมชน 

การจัดการในครัวเรือนและการประกอบการ สามารถบูรณาการความรูในการวางแผนการทํางาน 

และจัดการงานตาง ๆ อยางเปนลําดับข้ันตอนเพ่ือใหไดผลลัพธตามท่ีตองการและใชเวลาไดอยางมี

ประสิทธิภาพ ใชเทคโนโลยีอยางรูคุณคาและพอเพียง ใชซอฟตแวรในการคํานวณตนทุน ทําบัญชีรายรับ-

รายจาย และประมวลผลขอมูลเพ่ือวิเคราะหความเปนไปไดในการขายสินคาและบริการโดยไมขาดทุน ใช

เทคโนโลยีดิจิทัลในการทําโฆษณา โบรชัวร ปายโฆษณาสินคา 

คณิตศาสตร/วิทยาศาสตรและระบบธรรมชาติ สามารถใชซอฟตแวรชวยในการประมวลผลขอมูล 

นําเสนอขอมูล นําความรูดานคณิตศาสตร วิทยาศาสตรมาสรางของเลน สิ่งของเครื่องใชท่ีมีการใชแมเหล็ก 

ไฟฟา หรือกลไกตาง ๆ ตามความสนใจหรือเพ่ือแกปญหาจากสถานการณท่ีพบ เขียนโปรแกรมจําลอง

ปรากฏการณธรรมชาติใหเห็นอยางเปนรูปธรรม เชน วัฏจักรน้ํา การโคจรของดาวเคราะห การเกิดกลางวัน-

กลางคืน สรุิยุปราคา จันทรุปราคา  ใชโปรแกรมตารางทํางานในการคํานวณและสรางกราฟแสดงความสัมพันธ

ระหวางปริมาณตาง ๆ ทางวิทยาศาสตร สรางความคุนเคยกับพิกัด มุม และมุมภายในของรูปหลายเหลี่ยมดวย

การเขียนโปรแกรมใหตัวละครเคลื่อนท่ีและวาดภาพเรขาคณิต จําลองการเคลื่อนท่ีในแนวเสนตรงดวยการ



เขียนโปรแกรมภาพเคลื่อนไหว เขียนโปรแกรมคํานวณอยางงายโดยรับขอมูลนําเขา และใชสูตรคํานวณตาง ๆ 

เชน การทอนเงิน การลดราคาสินคา ดอกเบี้ยทบตน ปริมาตร และมวล 

บูรณาการเทคโนโลยีดิจิทัลกับทุกสาระการเรียนรู สามารถนําแนวคิดในการวิเคราะห วางแผน  

ออกแบบอัลกอริทึมหรือข้ันตอนการแกปญหา และการคนหาวิธีการตาง ๆ ไปใชในการแกปญหาอยางมี

ประสิทธิภาพ ใชความรูและเทคนิคเก่ียวกับการคนหาขอมูลในการหาคําตอบท่ีสงสัยหรือเขาถึงแหลงเรียนรูท่ี

ตองการ ประเมินความนาเชื่อถือของขอมูลและแหลงขอมูล อางอิงแหลงขอมูลท่ีนํามาใชงาน ใชเทคโนโลยี

ดิจิทัลเปนเครื่องมือในการสรางกระบวนการคิดเพ่ือแกปญหาหรือสรางชิ้นงานตามวัตถุประสงค ใชซอฟตแวร

ในการจัดการงานหรือทํางานรวมกับผูอ่ืน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 ความสัมพันธระหวางสมรรถนะหลักและสมรรถนะเฉพาะ 

สมรรถนะเฉพาะ สมรรถนะหลัก 

1. แกปญหาและเขียนโปรแกรม 

1.1 แกปญหาโดยใชเหตุผลเชิงตรรกะ  1. การจัดการตนเอง 
2. การคิดข้ันสูง 
4. การรวมพลังทํางานเปนทีม 
6. การอยูรวมกับธรรมชาติ   
    และวิทยาการอยางยั่งยืน 

1.2 ออกแบบและเขียนโปรแกรมเพ่ือแกปญหา ตรวจหาขอผิดพลาด
ของโปรแกรม 

2. จัดการขอมูลและใชเทคโนโลยีดิจิทัล 

2.1 ใชเทคโนโลยีดิจิทัลในการรวบรวมขอมูล จัดเก็บ จัดเตรียม 
ประมวลผล นําเสนอขอมูล เพ่ือการแกปญหาหรือตัดสินใจ 

2. การคิดข้ันสูง 
3. การสื่อสาร 
4. การรวมพลังทํางานเปนทีม 
6. การอยูรวมกับธรรมชาติ   
    และวิทยาการอยางยั่งยืน 

  

3. รูเทาทันดิจิทัล 

3.1 
3.2 

เขาถึงแหลงขอมูล ประเมินความนาเชื่อถือของแหลงขอมูล  
ใชเทคโนโลยีดิจิทัลอยางเหมาะสม ปลอดภัย 

1. การจัดการตนเอง 
2. การคิดข้ันสูง 
3. การสื่อสาร 
4. การรวมพลังทํางานเปนทีม 
5. การเปนพลเมืองท่ีเขมแข็ง 
6. การอยูรวมกับธรรมชาติ   
    และวิทยาการอยางยั่งยืน 

  
  

4. ใชและสรางเทคโนโลยี 

4.1 
 

เลือกใชเทคโนโลยีอยางคุมคา และสรางสิ่งของเครื่องใชเพ่ือแกปญหา 
 

1. การจัดการตนเอง 
2. การคิดข้ันสูง 
4. การรวมพลังทํางานเปนทีม 
5. การเปนพลเมืองท่ีเขมแข็ง 
6. การอยูรวมกับธรรมชาติ   
    และวิทยาการอยางยั่งยืน 

  

 

 

 

 

 



 ผลลัพธการเรียนรูเม่ือจบชวงช้ันท่ี ๒ 

1. ใชเหตุผลเชิงตรรกะในการแกปญหาในชีวิตประจําวันหรือสถานการณจําลอง หาวิธีการแกปญหาท่ี
หลากหลายท่ีเปนไปได แสดงวิธีการแกปญหาโดยวิเคราะหความสัมพันธของเหตุและผลดวยขอความ
หรือแผนภาพ  อธิบายเหตุผลของการตัดสินใจหรือการลงขอสรุป  มีความพยายามและกระตือรือรน
ในการแกปญหาอยางอยางมุงม่ันไมยอทอ 

2. วิเคราะหปจจัยในสถานการณ วางแผน ออกแบบและเขียนโปรแกรมเพ่ือแกปญหาอยางสรางสรรค 
ตรวจหาขอผิดพลาดของโปรแกรม เรียนรูจากความผิดพลาด  สะทอนการทํางานของตนเอง รวมกัน
ทํางานเปนทีมเพ่ือปรับปรุงแกไขผลลัพธใหดีข้ึน 

3. ใชเทคโนโลยีดิจิทัลในการออกแบบการบันทึกขอมูล  รวบรวมขอมูลท่ีสอดคลองกับวิธีการ จัดเก็บ 
จัดเตรียม ประมวลผล วิเคราะหขอมูลและลงขอสรุป เพ่ือการแกปญหาหรือตัดสินใจ นําเสนอขอมูล
โดยเลือกใชวิธีการสื่อสารท่ีเหมาะสม ตระหนักถึงคุณคาและขอจํากัดของขอมูล 

4. ใชเทคโนโลยีดิจิทัลในการคนหาขอมูล ติดตอสื่อสาร เพ่ือทํางานรวมกันอยางมีประสิทธิภาพ  รับฟง 
อานเรื่อง หรือดูภาพท่ีเก่ียวของในสถานการณอยางมีสติ จับประเด็นสําคัญท้ังเชิงบวกและลบ ไม
ตัดสินผูอ่ืนโดยใชอคติ ประเมินความนาเชื่อถือของขอมูลและแหลงขอมูล เคารพในความคิดเห็นท่ี
หลากหลาย   มีมารยาทและจรยิธรรมในการสื่อสาร และปกปองตนเองจากการระรานทางไซเบอร 
รักษาอัตลักษณและรองรอยทางดิจิทัลอยางเหมาะสมและปลอดภัย 

5. พัฒนาชิ้นงานเพ่ือแกปญหาอยางสรางสรรคและนําไปใชจริง โดยรวมกันทํางานเปนทีมในการ
วิเคราะหและรวบรวมปจจัยท่ีเก่ียวของกับสถานการณ ระบุปญหา วางแผนแกปญหา เลือกใช
เทคโนโลยี โดยตอบสนองความตองการหรือสภาพปญหาในบริบทไดอยางคุมคา ตรวจสอบผลและ
ปรับปรุงแกไข สะทอนผลท่ีมีตอตนเองและผูอ่ืนหรือผลกระทบท่ีเกิดข้ึน 
 
 

 แนวทางการจัดการเรียนรูฐานสมรรถนะ 

 

 ในชวงชั้นท่ี 2 นักเรียนจะไดมีประสบการณการเรียนรูเก่ียวกับการคิดแกปญหาอยางมีตรรกะ ใช

แนวคิดเชิงคํานวณในการวิเคราะหและแกปญหาในชีวิตประจําวันและปญหาทางคอมพิวเตอร ออกแบบวิธีการ

แกปญหาและปรับเปลี่ยนใหสอดคลองไดตามเง่ือนไข แสดงวิธีการแกปญหาโดยใชอัลกอริทึมท่ีชัดเจนเขาใจ

งาย เขียนโปรแกรมและปรบัปรุงแกไขขอผิดพลาด มีความพยายามและมุงม่ันในการแกปญหา  

 

 

 

 

 

 

1. การแกปญหาและการเขียนโปรแกรม 



ผลลัพธการเรียนรูเม่ือจบชวงช้ัน 
1. ใชเหตุผลเชิงตรรกะในการแกปญหาในชีวิตประจําวันหรือสถานการณจําลอง หาวิธีการแกปญหาท่ี

หลากหลายท่ีเปนไปได แสดงวิธีการแกปญหาโดยวิเคราะหความสัมพันธของเหตุและผลดวยขอความ
หรือแผนภาพ  อธิบายเหตุผลของการตัดสินใจหรือการลงขอสรุป  มีความพยายามและกระตือรือรน
ในการแกปญหาอยางอยางมุงม่ันไมยอทอ 

2. วิเคราะหปจจัยในสถานการณ วางแผน ออกแบบและเขียนโปรแกรมเพ่ือแกปญหาอยางสรางสรรค 
ตรวจหาขอผิดพลาดของโปรแกรม เรียนรูจากความผิดพลาด  สะทอนการทํางานของตนเอง รวมกัน
ทํางานเปนทีมเพ่ือปรับปรุงแกไขผลลัพธใหดีข้ึน 

ความรูและสมรรถนะท่ีเช่ือมโยงกัน ตัวอยางสถานการณ กิจกรรม และเครื่องมือท่ีใชสําหรับนักเรียน 
1. ใชเหตุผลเชิงตรรกะในการแกปญหาในชีวิตประจําวันหรือสถานการณจําลอง หาวิธีการแกปญหาท่ี

หลากหลายท่ีเปนไปได แสดงวิธีการแกปญหาโดยวิเคราะหความสัมพันธของเหตุและผลดวยขอความ
หรือแผนภาพ  อธิบายเหตุผลของการตัดสินใจหรือการลงขอสรุป  มีความพยายามและกระตือรือรน
ในการแกปญหาอยางอยางมุงม่ันไมยอทอ 

แกปญหาโดยใชเหตุผลเชิงตรรกะ 

1. แกปญหาจากสถานการณใน
ชีวิตประจําวันหรือสถานการณจําลอง
โดยใชเหตุผลเชิงตรรกะ และรวมกัน
คนหาวิธีการท่ีหลากหลายในการ
แกปญหา 
 

แกปญหาโดยใชเหตุผลเชิงตรรกะ 

1. ศึกษาและอภิปรายเก่ียวกับการใชเหตุผลเชิงตรรกะในการ
แกปญหา ซ่ึงเปนการนํากฏเกณฑ เง่ือนไขท่ีกําหนดมาหาขอสรุป
ของปญหาอยางสมเหตุสมผล การแกปญหาโดยใชเหตุผลเชิง
ตรรกะทําไดหลายวิธี ตัวอยางเชน  
 วิธีท่ี 1) แจกแจง(สราง/เขียน/แสดง)ทางเลือกท้ังหมดแลว
ตัดทางเลือกท่ีไมสอดคลองกับเง่ือนไขออก 
 วิธีท่ี 2) สรางคําตอบท่ีสอดคลองกับเง่ือนไขทีละข้ัน จนได
คําตอบท่ีสมบูรณและสอดคลองกับเง่ือนไขท้ังหมด 

2. ระดมความคิดในทีมเพ่ือวิเคราะหสถานการณ ขอมูล เง่ือนไขท่ี
เก่ียวของ วาดภาพหรือเขียนแผนภาพเพ่ือวิเคราะห
ความสัมพันธของเหตุและผลซ่ึงนําไปสูคําตอบ ตรวจสอบผลของ
การแกปญหา นําเสนอคําตอบและอภิปรายแนวทางในการหา
คําตอบหรือการลงขอสรุป รวมกันคนหาวิธีการท่ีหลากหลายใน
การแกปญหา ตัวอยางสถานการณท่ีมีการใชเหตุผลเชิงตรรกะใน
การแกปญหา เชน  

ตัวอยางท่ี 1. ท่ีรานคาแหงหนึ่งติดปายหนารานวา รานนี้
หยุดทุกวันพุธในสัปดาหท่ี 2 และ 4 ของเดือน ถาเดือนนี้
วันท่ี 1 ของเดือนตรงกับวันจันทร นักเรียนไมควรไปซ้ือของ
ท่ีรานนี้ในวันท่ีเทาไร  
ตัวอยางท่ี 2. ตองการปลูกผัก 4 ชนิด คือ ถ่ัวฝกยาว 
กุยชาย กระเทียม หนอไมฝรั่ง เม่ือคนหาขอมูลเก่ียวกับการ
ปลูกผัก 4 ชนิดนี้ พบวา ไมควรปลูกถ่ัวฝกยาวใกลกับกุยชา
ยและกระเทียม  และไมควรปลูกหนอไมฝรั่งใกลกับ
กระเทียม เนื่องจากพืชดังกลาวมีศัตรูพืชชนิดเดียวกันซ่ึง



อาจทําใหไดผลผลิตนอยลง หากตองการปลูกพืชท้ัง 4 ชนิด
นี้ จะตองวางแผนการปลูกโดยเรียงลําดับแปลงผัก
ตามลําดับอยางไรไดบาง  

 

 
 

ตัวอยางท่ี 3. ใหทําสลากติดหนากลองอาหารทะเลท่ี
จัดเรียงอยูซอนกัน 2 ชั้น ชั้นละ 2 กลอง รวม 4 กลอง โดย
ตองหาคําตอบกอนวาแตละกลองเปนอาหารทะเลชนิด
ใดบาง โดยมีขอมูลเบื้องตนดังนี้ 

 1) กลองหมึกแหงอยูดานลางสุด 
  2) กลองปูดองอยูดานบนกลองปลากะพง 
  3) กลองกุงอยูดานบนติดกับกลองหมึกแหง 
ตัวอยางท่ี 4. ตองการจัดเรียงกลองอาหารทะเล 6 กลอง 
ซ่ึงบรรจุสัตวน้ําตางชนิดกัน ไดแก ก้ัง กุง ปู ปลากุเลา ปลา
อินทรีย หอยเมน ซ่ึงตองนํากลองไปวางทายรถกระบะ ชั้น
ละ 2 กลอง ซอนกันได ไมเกิน 3 ชั้น และมีเง่ือนไขในการ
จัดวางกลองเพ่ือใหสะดวกตอการสงสินคาและการขนยาย 
ดังนี้  

  1) กลองหอยเมนอยูดานลางสุด 
  2) กลองกุงและกลองก้ังอยูติดกันดานบนสุด 
  3) กลองปลาอินทรียอยูติดกันดานลางกลองกุง 
  4) กลองปลากุเลาอยูติดกันดานบนกลองป ู
 

 
3. นักเรียนวาดภาพหรือเขียนแผนภาพ นําเสนอคําตอบและ

อภิปรายแนวทางในการหาคําตอบ  



   

อัลกอริทึมและการแสดงวิธีการ
แกปญหา 
2. แสดงวิธีการแกปญหาอยางเปน
ลําดับข้ันตอนดวยขอความหรือ
แผนภาพ 
 

อัลกอริทึมและการแสดงวิธีการแกปญหา 
4. ศึกษาเก่ียวกับอัลกอริทึม (ข้ันตอนการแกปญหา) และลักษณะ

ของอัลกอริทึมท่ีดีซ่ึงตองมีความชัดเจนเขาใจงาย สามารถนําไป
ปฏิบัติตามเพ่ือแกปญหาเดียวกันได รวมกันยกตัวอยาง
อัลกอริทึมท่ีพบในชีวิตประจําวัน เชน วธิีประกอบของเลน วิธีใช
ผลิตภัณฑตาง ๆ ข้ันตอนปรุงอาหารสําเร็จรูป  

5. อภิปรายอัลกอริทึมในการทํากิจกรรมตาง ๆ ในชีวิตประจําวัน
ของนักเรียน เชน การหุงขาวดวยหมอไฟฟา/การหุงขาวโดยใช
เตาถาน การเดินทางไปหองสมุด/บานเพ่ือน การจัดเรียงหนังสือ
เขาตู การทําความสะอาดบาน การปลูกพืช โดยใหแตละกลุม
ระดมความคิดแลวเขียนขอความ สัญลักษณ หรือวาดภาพ ท่ี
เปนลําดับข้ันตอนในการทํากิจกรรมหรือการแกปญหาท่ีชัดเจน 
และนําเสนอแนวคิด หรืออาจใหนักเรียนระบุลําดับการทํางาน
จากภาพท่ีกําหนดให  ตัวอยางเชน ใหวาดภาพหรือเขียนตัวเลข
กํากับเพ่ือเรียงลําดับข้ันตอนในการทําปลากุเลาเค็มของจังหวัด
นราธิวาส 

 

 
6. อภิปรายและเปรียบเทียบข้ันตอนการแกปญหากับเพ่ือน   

รวมท้ังพิจารณาวาสามารถสลับข้ันตอนไดหรือไม คนหาวิธีการ 
ท่ีทําใหไดผลลัพธตามเง่ือนไขอ่ืน ๆ เพ่ิมเติม เชน ใชเงินนอยท่ีสุด        
ใชเวลานอยท่ีสุด ระยะทางสั้นท่ีสุด ใชข้ันตอนนอยท่ีสุด 
อภิปรายเหตุผลของการตัดสินใจในการกําหนดลําดับข้ันตอน 
ตาง ๆ และการปรับปรุงวิธีการใหดียิ่งข้ึน สรุปเก่ียวกับการ
ออกแบบอัลกอริทึมในการแกปญหาวาอาจมีไดหลายวิธ ี        



การเลือกวิธีการแกปญหาข้ึนอยูกับเง่ือนไขและเหตุผลของแตละ
ปญหา  

7. ศึกษาการแสดงอัลกอริทึมในการแกปญหาดวยรหัสลําลอง 
(pseudocode) และผังงาน (flow chart) ชวยใหเห็นแนว
ทางการแกปญหาท่ีชัดเจน อภิปรายการนํารหัสลําลองและผัง
งานไปใชในการแสดงข้ันตอนการทํากิจกรรมตาง ๆ ใน
ชีวิตประจําวัน และแสดงความคิดเห็นในการปรับปรุงวิธีการหรือ
ข้ันตอนใหชัดเจนมากยิ่งข้ึน ตัวอยางสถานการณ เชน ข้ันตอน
การทดลองวิทยาศาสตร ข้ันตอนการสมัครเปนประธานนักเรียน 
ข้ันตอนการทําปุยหมัก ข้ันตอนการทําผามัดยอม    

 

 ถั่วเนาแผน เคร่ืองปรุงรสชนิดหนึ่งทางภาคเหนือ  

 

รหัสลําลองและผังงานในการทําถ่ัวเนา 
 



เริ่มตน 
นับคะแนน 
ขานแตม 
มีฝายใดคะแนนถึง 11 หรือไม 
ถาใช 
 หาผลตางระหวางคะแนน 
 ผลตางมากกวา 1 หรือไม 
 ถาใช 
  ประกาศผูชนะ 
  จบเกม 
 ถาไมใช 
  เลนตอ 
ถาไมใช  
  เลนตอ 
จบ 

  
รหัสลําลองและผังงานในการนับคะแนนปงปอง 

การแกปญหาดวยความมุงม่ันจน
สําเร็จ 
3. มีความพยายามในการแกปญหา 
    อยางไมยอทอจนสําเร็จ 

การแกปญหาดวยความมุงม่ันจนสําเร็จ 
8. นักเรียนแกปญหาจากโจทยสถานการณท่ีกําหนดให             

ซ่ึงอาจเปนโจทยสถานการณจากงานหรือสถานการณจําลอง   
ท่ีมีหลายเง่ือนไข หาคําตอบไดยาก หรือมีขอมูลจํานวนมาก 
โดยใชรวมกับกิจกรรมการใชเหตุผลเชิงตรรกะในการแกปญหา 
การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรหรือจากกิจกรรมใน
สถานการณอ่ืน ๆ ในกรณีท่ีนักเรียนไมสามารถแกปญหาได 
ผูสอนพิจารณาใหคําแนะนําตามความเหมาะสม  กระตุนและ
ใหกําลังใจเพ่ือใหแกปญหาไดสําเร็จ ชื่นชมใหนักเรียนเห็น
คุณคาในความพยายาม  
ตัวอยางท่ี 1 นักเรียนแกปญหาโดยใชเหตุผลเชิงตรรกะหรือ
เลนเกมท่ีมีหลายระดับตั้งแตงายไปถึงยาก เชน เกมตัวตอ
(puzzle/jigsaw) เกม Sudoku  
ตัวอยางท่ี 2 นักเรียนเขียนโปรแกรมวาดรูปเรขาคณิตท่ีมี
รูปทรงตาง ๆ และนําไปประกอบกันเปนรูปอ่ืน ๆ ตามเง่ือนไข
ท่ีครูกําหนด 
 

       
 



9. อภิปรายแนวทางหรือวิธีการแกปญหา โดยมุงประเด็นการ
อภิปรายในเรื่องของการคนแนวทางการแกปญหามากกวา
ความสําเร็จ และลดความสําคัญเรื่องการเฉลยคําตอบ 

10. อภิปรายแลกเปลี่ยนประสบการณจากการแกปญหา และ
รวมกันหาขอสรุปหรือแนวทางในการแกปญหาใหสําเร็จ โดย
อาจใชคําถาม เชน  
- เม่ือแกปญหาในครั้งแรกไมสําเร็จ นักเรียนทําอยางไร 

นักเรียนยังคงคนหาวิธีการอ่ืน ๆ ตอไปหรือไม เพราะอะไร 
- นักเรียนรูสึกอยางไร เม่ือแกปญหาไมสําเร็จ และคิดวาตอง

ทําอยางไรเพ่ือใหแกปญหาไดสําเร็จ 
- นักเรียนพยายามแกปญหาจนพบคําตอบ(หรือพบวาไมมี

คําตอบ) ใชหรือไม นักเรียนพยายามแกปญหาจนหมดเวลา
ใชหรือไม  

- แรงจูงใจท่ีทําใหนักเรียนมีความพยายามในการแกปญหา
คืออะไร  

- นักเรียนรูสึกอยางไรเม่ือไดพยายามแกปญหาจนสําเร็จ 
2. วิเคราะหปจจัยในสถานการณ วางแผน ออกแบบและเขียนโปรแกรมเพ่ือแกปญหาอยางสรางสรรค 

ตรวจหาขอผิดพลาดของโปรแกรม เรียนรูจากความผิดพลาด  สะทอนการทํางานของตนเอง รวมกัน
ทํางานเปนทีมเพ่ือปรับปรุงแกไขผลลัพธใหดีข้ึน 

การออกแบบโปรแกรมเพ่ือแกปญหา 
1. ออกแบบโปรแกรมเพ่ือแกปญหา  
    ตามความสนใจหรือจาก    
    สถานการณท่ีกําหนด 
 
 

การออกแบบโปรแกรมเพ่ือแกปญหา 
1. อภิปรายประโยชนของเทคโนโลยีคอมพิวเตอรท่ีใชพัฒนางาน

เพ่ือแกปญหาตาง ๆ เชน การสรางแอนิเมชันเพ่ือเลาเรื่องราว
หรือจําลองสถานการณ การสรางเกมเพ่ือความบันเทิงหรือ
การศึกษา การสรางอุปกรณอัตโนมัติเพ่ือชวยในงานดานตาง ๆ  

2. พิจารณาสถานการณเพ่ือเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรโดย
เชื่อมโยงกับสาระการเรียนรูหรือธีมอ่ืน ๆ  เชน การสรางภาพ
ศิลปะดวยคอมพิวเตอร การสรางแอนิเมชันเพ่ือจําลองการเกิด
ปรากฏการณหรือเลาเรื่องราว  การตอวงจรไฟฟาและเขียน
โปรแกรมเพ่ือควบคุมอุปกรณใหเปดปดไฟได การสรางเกมเพ่ือ
ความบันเทิงหรือเกมการศึกษา  

3. ศึกษาเก่ียวกับเขียนโปรแกรมเบื้องตน โดยเลือกใชโปรแกรม
ตามบริบทของสถานศึกษา เชน Scratch, KidBright IDE, 
Micro:bit ศึกษาการใชอุปกรณและความปลอดภัยในการใช
งาน 

4. รวมกันเปนทีมในการอภิปรายและวิเคราะหสถานการณ เพ่ือ
นําไปสูการเขียนโปรแกรมแกปญหา โดยอาจใชคําถาม เชน 
- งานท่ีตองการทําคืออะไร ตองใชขอมูลอะไรบาง มีเง่ือนไข

อะไรบาง ใชเครื่องมืออะไรบาง ผลลัพธท่ีตองการคืออะไร 



- งานท่ีตองทํานี้ประกอบดวยงานยอย ๆ ก่ีงาน งานอะไรบาง 
แตละงานจะเชื่อมโยงกันอยางไร 

- นักเรียนเคยแกปญหาหรือเคยเขียนโปรแกรมลักษณะ
เดียวกันนี้มากอนหรือไม ถาเคย มีวิธีการอยางไร สามารถ
นําวิธีการเดิมมาใชแกปญหานี้ไดหรือไม อยางไร    

- ข้ันตอนในการแกปญหาหรือการเขียนโปรแกรมนี้เปน
อยางไร 

5. รวมกันวางแผน และออกแบบการทํางานของโปรแกรม และ
ถายทอดความคิดโดยเขียนเปน แผนภาพ รหัสลําลอง หรือผัง
งาน  

การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรและ
ตรวจหาขอผิดพลาด 
2. เขียนโปรแกรมเพ่ือแกปญหาตาม  
    ความสนใจหรือจากสถานการณท่ี 
    กําหนด 
3. ตรวจหาขอผิดพลาดของ 
    โปรแกรมและปรบัปรุงแกไขใหดี  
    ข้ึน 
 

การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรและตรวจหาขอผิดพลาด 
6. นักเรียนแตละทีมเขียนโปรแกรมตามท่ีออกแบบไวและ

ตรวจสอบผลลพัธ และแกขอผิดพลาดของโปรแกรมเม่ือผลลัพธ
ไมตรงตามท่ีตองการ ในกรณีท่ีเกิดขอผิดพลาดอาจเกิดจาก
คําสั่งสลับท่ี คําสั่งไมครบ ใชคําสั่งผิด สามารถตรวจหา
ขอผิดพลาดไดโดยการตรวจสอบการทํางานทีละคําสั่ง โดยให
นักเรียนตรวจสอบเพ่ือคนหาจุดท่ีมีขอผิดพลาดดวยตนเอง หาก
ไมพบใหพูดคุยแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพ่ือนหรือใหเพ่ือน
ชวยแนะนํา   

7. นําเสนอผลงาน และอภิปรายผลเก่ียวกับแนวทางการวิเคราะห
สถานการณปญหา การออกแบบโปรแกรม การเขียนโปรแกรม 
การตรวจหาขอผิดพลาดของโปรแกรมและแนวทางในการแกไข
ปรับปรุงโปรแกรม การประยุกตหรือตอยอดชิ้นงานท่ีเสร็จแลว
เพ่ือใชในการแกปญหาในสถานการณอ่ืน ๆ หรือการปรับปรุง
กระบวนการทํางานใหดียิ่งข้ึน  

8. อภิปรายประโยชนของการตรวจหาขอผิดพลาดของโปรแกรม 
และเชื่อมโยงการนําวิธีการตรวจหาขอผิดพลาดไปใชกับ
กิจกรรมตาง ๆ ในชีวติประจําวัน โดยอาจจําลองสถานการณใน
เรื่องตาง ๆ และระดมความคิดเพ่ือตรวจหาขอผิดพลาดจากการ
ทํางานหรือจากปญหานั้น 

 

     
                        เขียนโปรแกรมสรางรูปดอกไม 



 

     
                 เขียนโปรแกรมวาดรูปเรือตามพิกัด x,y 
 

                                                    
เขียนโปรแกรมสรางนิทาน/บทสนทนา    เขียนโปรแกรมเกมรถแขง                          
 

  
เขียนโปรแกรมสรางเครื่องวัดอุณหภูมิรางกาย 

 

  
เขียนโปรแกรมควบคุมใหหลอดไฟตดิอัตโนมตัิกับวงจรไฟฟาแบบอนุกรม 

เกณฑมาตรฐานความกาวหนา 
ช้ัน ป.4 นักเรียนฝกทักษะการแกปญหาโดยใชเหตุผลเชิงตรรกะจากสถานการณในชีวิตประจําวันท่ีมีขอมูล
และเง่ือนไข 1-2 เง่ือนไข บอกเลา หรือเขียนอัลกอริทึมในการแกปญหาใหชัดเจนเขาใจงายสามารถสลับ
ข้ันตอนเพ่ือเปรียบเทียบผลลัพธในการทํางาน ออกแบบและเขียนโปรแกรมเพ่ือสรางชิ้นงานอยางงายท่ีมีการ
ทํางานแบบลําดับเพ่ือวาดภาพหรือสรางบทสนทนา ตรวจหาขอผิดพลาดในการทํางานดวยตนเองหรือจาก
คําแนะนํา มีความพยายามในการแกปญหาโดยหาวิธีการอ่ืนเม่ือแกครั้งแรกไมสําเร็จ 



ช้ัน ป.5 นักเรียนแกปญหาโดยใชเหตุผลเชิงตรรกะจากการเชื่อมโยงสถานการณในชีวิตประจําวันหรือ
สถานการณจําลองท่ีมีขอมูลหรือเง่ือนไข 1-2 เง่ือนไข และอาจมีคําตอบมากวา 1 คําตอบ แสดงอัลกอริทึมใน
การแกปญหาดวยการเขียนรหัสลําลองและคนหาวิธีการอ่ืนท่ีใหผลลัพธเหมือนกัน  ออกแบบและเขียน
โปรแกรมเพ่ือสรางชิ้นงานอยางงายท่ีมีการทํางานแบบลําดับ วนซํ้า เพ่ือสรางชิ้นงาน ตรวจหาขอผิดพลาดใน
การทํางานดวยตนเอง มีความพยายามในการแกปญหาโดยหาวิธีการอ่ืนหรือขอคําแนะนําจนกวาจะสําเร็จ 
ช้ัน ป.6 นักเรียนแกปญหาโดยใชเหตุผลเชิงตรรกะจากการเชื่อมโยงสถานการณในชีวิตประจําวันหรือ
สถานการณจําลองท่ีมีขอมูลหรือเง่ือนไขตั้งแต 2 เง่ือนไข ข้ึนไปและมีคําตอบมากวา 1 คําตอบ แสดง
อัลกอริทึมในการแกปญหาดวยการเขียนรหัสลําลองหรือผังงาน ออกแบบและเขียนโปรแกรมเพ่ือสรางชิ้นงาน
อยางงายท่ีมีการทํางานแบบลําดับ วนซํ้า เง่ือนไข หรือมีการใชตัวแปร เพ่ือสรางเกม หรืออุปกรณอัตโนมัติ 
ตรวจหาขอผิดพลาดในการทํางานดวยตนเองและชวยแนะนําผูอ่ืนได มีความพยามในการแกปญหาดวยตนเอง
จนสําเร็จ 

 

 

 ในชวงชั้นท่ี ๒ ผูเรียนจะไดมีประสบการณการเรียนรูเก่ียวกับขอมูล การรวบรวม จัดเก็บ จัดเตรียม และ

นําขอมูลไปประมวลผลดวยวธิีการตาง ๆ ตามวัตถุประสงค นําเสนอขอมูลในรูปแบบตาราง แผนภูมิ กราฟ 

สรางทางเลือกจากขอมูลและเง่ือนไขท่ีกําหนดและตัดสินใจเลือกทางเลือกอยางมีเหตุผล เห็นถึงคุณคาของ

ขอมูล เขาใจผลกระทบของการบอกขอมูลสวนตัว มีมารยาทในการใหและการใชขอมูล และตระหนักถึงความ

เอนเอียงของขอมูล  

ผลลัพธการเรียนรูเม่ือจบชวงช้ัน 
3. ใชเทคโนโลยีดิจิทัลในการออกแบบการบันทึกขอมูล  รวบรวมขอมูลท่ีสอดคลองกับวิธีการ จัดเก็บ 

จัดเตรียม ประมวลผล วิเคราะหขอมูลและลงขอสรุป เพ่ือการแกปญหาหรือตัดสินใจ นําเสนอขอมูลโดย
เลือกใชวิธีการสื่อสารท่ีเหมาะสม ตระหนักถึงคุณคาและขอจํากัดของขอมูล 

ความรูและสมรรถนะท่ีเช่ือมโยงกัน ตัวอยางสถานการณ กิจกรรม และเครื่องมือท่ีใชสําหรับนักเรียน 
3. ใชเทคโนโลยีดิจิทัลในการออกแบบการบันทึกขอมูล  รวบรวมขอมูลท่ีสอดคลองกับวิธีการ จัดเก็บ 

จัดเตรียม ประมวลผล วิเคราะหขอมูลและลงขอสรุป เพ่ือการแกปญหาหรือตัดสินใจ นําเสนอขอมูลโดย
เลือกใชวิธีการสื่อสารท่ีเหมาะสม ตระหนักถึงคุณคาและขอจํากัดของขอมูล 

การใชซอฟตแวรทํางานตาม
วัตถุประสงค 
๑. เลือกใชซอฟตแวรหรือแอป
พลิเคชันในการทํางานหรือ
แกปญหารวมกันตามวัตถุประสงค 

การใชซอฟตแวรทํางานตามวัตถุประสงค 
1. อภิปรายเก่ียวกับซอฟตแวรหรือโปรแกรม ท่ีนักเรียนรูจักหรือท่ีใชใน

การทํางานตาง ๆ ชีวิตประจําวัน อภิปรายลักษณะของซอฟตแวรและ
ตัวอยางของซอฟตแวรประเภทนั้น ๆ เชน 
- โปรแกรมปฏิทิน โปรแกรมรายการงานท่ีตองทํา (to do list) และ

โปรแกรมกระดาษโนต เชน google calendar, reminder, sticky 
note 

- โปรแกรมกราฟก เชน Microsoft Paint, GIMP ใชสําหรับสรางาน
กราฟก 

2. การจัดการและนําเสนอขอมูล 



- โปรแกรมประมวลคํา เชน Google docs, Microsoft word ใช
สําหรับสรางงานเอกสารรายงาน แผนพับ 

- โปรแกรมตารางทํางาน เชน Microsoft Excel, Google Sheet ใช
สําหรับคํานวณคาใชจายหรือสรางแผนภูมิ 

- โปรแกรมนําเสนอ เชน Canva,  Microsoft PowerPoint, Google 
Slide ใชสําหรับสรางงานนําเสนอ โปสเตอร 

- โปรแกรมสําหรับการประชุม เชน Google Meet, Microsoft 
Team, Zoom ใชสําหรับการประชุมออนไลน 

2. ระดมความคิดในทีมเพ่ือวางแผนการทํางาน พิจารณาวัตถุประสงคของ
การทํางาน อภิปรายเพ่ือเลือกโปรแกรมมาใชงาน ศึกษาการใชงานโดย
เชื่อมโยงความรูจากการใชโปรแกรมอ่ืน ๆ ท่ีเคยใชมากอน และนําเสนอ
ผลงานตามวัตถุประสงค ซ่ึงในการใชโปรแกรมเพ่ือการทํางานใด ๆ 
สามารถเลือกใชไดมากกวา 1 โปรแกรม และโปรแกรมบางอยาง
สามารถดาวนโหลดมาใชงานไดฟรี แตบางชนิดตองเสียคาใชจายจึงตอง
พิจารณาใหเหมาะสม 
 

ตัวอยางท่ี 1 ตองการสรางวิดีโอนําเสนอผลงาน อาจเลือกใชซอฟตแวร
กราฟกในการวาดและตกแตงภาพ และใชซอฟตแวรนําเสนอในการ
ตกแตงสไลดหรือสรางคลิปวิดีโอ 
 

ตัวอยางท่ี ๒ ตองการนัดหมายกับเพ่ือน ๆ ทํารายงานเอกสาร และ
นําเสนองานผานการเรียนออนไลนในชวงสถานการณโควิดท่ีไม
สามารถนัดพบกันได ซอฟตแวรท่ีใช เชน ใชโปรแกรมปฏิทินเพ่ือ
กําหนดลงตารางนัดหมายและสงกําหนดนัดหมายไปยังอีเมลของเพ่ือน 
ๆ ใชโปรแกรมประชุมออนไลนเพ่ือพูดคุยระดมความคิดในการทํา
รายงาน ใชโปรแกรมประมวลคําออนไลนเพ่ือจัดทําเอกสารรายงาน ใช
โปรแกรมนําเสนอออนไลนในการสรางงานนําเสนอ 

การรวบรวม ประมวลผล 
นําเสนอขอมูล 
๒. ออกแบบการบันทึกขอมูล 
รวบรวม ประมวลผล วิเคราะห
ขอมูลและลงขอสรุป นําเสนอ
ขอมูล เพ่ือแกปญหา ตัดสินใจ หรือ
หาคําตอบ 

การรวบรวม ประมวลผล นําเสนอขอมูล 
3. อภิปรายและยกตัวอยางเก่ียวกับขอมูลของโรงเรียน เชน ชื่อ จํานวน

นักเรียนท้ังหมด จํานวนครู ท่ีอยู สถานท่ีใกลเคียง แลกเปลี่ยนความคิด
เก่ียวกับขอมูลของสิ่งตาง ๆ ท่ีนักเรียนสนใจ โดยบูรณาการกับสาระการ
เรียนรูอ่ืน ๆ  

4. กําหนดสถานการณปญหาท่ีตองการรวบรวบ ประมวลผล และนําเสนอ
ขอมูล โดยบูรณาการกับสาระการเรียนรูอ่ืน จากนั้นวิเคราะหปญหา 
กําหนดวัตถุประสงคและวิธีการทํางาน  

5. ศึกษาวิธีการสํารวจ รวบรวมขอมูล เชน การสังเกต การวัด การ
สัมภาษณ การตอบแบบสอบถามดวยกระดาษหรือออนไลน เชน 
google forms, office forms เพ่ือเลือกใชรูปแบบของการสํารวจท่ี
เหมาะสม 



6. ออกแบบการบันทึกขอมูล สํารวจ รวบรวมขอมูลท่ีสอดคลองกับวิธีการ 
โดยอาจใชซอฟตแวรในการสํารวจและรวบรวมขอมูล จากนั้นอภิปราย
แลกเปลี่ยนวิธีการท่ีใชในการสํารวจ รวบรวมขอมูล ปญหาท่ีพบและ
วิธีการแกปญหา 

7. นําขอมูลท่ีรวบรวมไดมาตรวจสอบรูปแบบหรือชนิดของขอมูล และ
แกไขใหสอดคลองหรือเปนรูปแบบท่ีพรอมสําหรับการสําหรับการ
ประมวลผล 

8. ใชโปรแกรมตารางทํางาน (spreadsheet) จากนั้นประมวลผลขอมูล 
วิเคราะหขอมูลและลงขอสรุป เพ่ือแกปญหา หาคําตอบ หรือคาดการณ
แนวโนมจากขอมูลท่ีรวบรวมมา ตัวอยางการประมวลผลขอมูล เชน 
การหาคาเฉลี่ยของปริมาณน้ําฝนในรอบ 10 ป การเรียงลําดับปริมาณ
น้ําฝนจากมากไปหานอยในรอบ 10 ป  การกรองขอมูลเพ่ือหารายการ
สินคาในรานสหกรณของโรงเรียนท่ีมียอดขายมากกวา 100 ชิ้น รวมท้ัง
อภิปรายแลกเปลี่ยนวิธีการท่ีใชในการประมวลผลขอมูล  

9. ศึกษาและใชงานโปรแกรมตารางทํางาน เพ่ือสรางแผนภูมิแทง แผนภูมิ
วงกลม หรือกราฟเสน โดยอภิปรายเพ่ือเลือกรูปแบบของแผนภูมิหรือ
กราฟเสน ใหเหมาะสมกับขอมูลและจุดประสงคท่ีตองการนําเสนอ 
จากนั้นสรางแผนภูมิหรือกราฟเสนตามวัตถุประสงค อภิปราย
แลกเปลี่ยนวิธีการท่ีใชในการสรางแผนภูมิ เปรียบเทียบขอดีขอเสียของ
แผนภูมิแตละชนิด 

10. กําหนดวัตถุประสงคในการนําเสนองาน ศึกษาเก่ียวกับรูปแบบของงาน
นําเสนอ เชน สไลด อินโฟกราฟก วิดีโอ ปายนิเทศ โปสเตอร อภิปราย
ลักษณะของงานนําเสนอท่ีดี เลือกและศึกษาวิธีการใชโปรแกรมสําหรบั
สรางงานนําเสนอท่ีเหมาะสมกับขอมูลและวัตถุประสงคของการ
นําเสนอ สรางงานนําเสนอและนําเสนองานโดยคํานึงถึงมารยาทในการ
สื่อสารและเทคนิคในการนําเสนองานท่ีดี รวมกันอภิปรายเก่ียวกับการ
ใชโปรแกรมสรางและนําเสนองานและการทําใหงานนําเสนอมีความ
นาสนใจ 
ตัวอยางท่ี ๑ การสํารวจพ้ืนท่ีสวนผักผลไมและความตองการน้ําของพืช
แตละชนิด และตรวจสอบวาตองใชน้ําท้ังหมดเทาไรเพ่ือเตรียมน้ําให
เพียงพอตอพืชในแตละป โดยใชซอฟตแวรตารางทํางาน 



              
พ้ืนท่ีปลูกพืชแตละชนิดและแหลงน้ํา 
 

 
ขอมูลท่ีไดจากการสํารวจและรวบรวม 

 

 
ประมวลผลขอมูลเพ่ือหาปริมาณน้ําท่ีตองการของพืช 

 
ตัวอยางท่ี 2 นักเรียนมีความสนใจเก่ียวกับศิลปกรรมของไทย จึง
ตองการทราบจํานวนแหลงศิลปกรรมในแตละภาคเพ่ือตัดสินใจเลือก
ไปทองเท่ียวในภาคนั้น เม่ือนักเรียนคนหาขอมูลในอินเทอรเน็ตไมพบ
ขอมูลท่ีระบุวาภาคใดมีแหลงศิลปกรรมมากท่ีสุด แตพบขอมูลเก่ียวกับ
รายชื่อแหลงศิลปกรรมของประเทศไทยท้ังหมดจากเว็บไซต 
https://data.go.th/dataset/cultural-site ดังนั้นจึงตองนําขอมูลมา
ประมวลผลโดยการใชคําสั่งนับจํานวนเพ่ือหาคําตอบท่ีตองการ  
 

https://data.go.th/dataset/cultural-site


 
 

ขอมูลท่ีผานการประมวลผลแลวแสดงในรูปตาราง 
 

 
 

 
แผนภูมิเปรียบเทียบจํานวนแหลงศิลปกรรมแตละภาค 

การสรางทางเลือกและตัดสินใจ 
๓. วิเคราะหปญหา สรางทางเลือก 
ตัดสินใจในการแกปญหา 

การสรางทางเลือกและตัดสินใจ 
11. อภิปรายเก่ียวกับเสนทางในการเดินทางจากบานไปยังโรงเรียนวามีก่ี

เสนทาง แตละเสนทางผานสถานท่ีใดบาง ใชระยะเวลาในการเดินทาง
เทาใด และนักเรียนเลือกเสนทางใดในการเดินทางมาโรงเรียน เพราะ
เหตุใด ในกรณีท่ีฝนตก น้ําทวม หรือผูปกครองไมไดไปสงท่ีโรงเรียน
นักเรียนเลือกเสนทางใด เพราะเหตุใด 

12. ศึกษาและอภิปรายเก่ียวกับการสรางทางเลือกและตัดสินใจในการ
แกปญหา ซ่ึงประกอบดวย การวิเคราะหปญหา สรางทางเลือก 



เปรียบเทียบทางเลือก และตัดสินใจโดยข้ึนอยูกับขอมูล เง่ือนไข และ
เหตุผลท่ีนํามาใชพิจารณา พิจารณาสถานการณในชีวิตประจําวันและ
รวมกันระดมความคิดเพ่ือวิเคราะหปญหาโดยพิจารณาขอมูลและ
เง่ือนไขท่ีกําหนด อภิปรายแนวทางในการสรางทางเลือก และระบุ
เหตุผลในการตัดสินใจเลือกทางเลือกใดทางเลือกหนึ่ง ตัวอยาง
สถานการณ เชน การจัดเมนูอาหารกลางวันของโรงเรียนใน 1 สัปดาห 
การวางแผนการทองเท่ียว 1 วัน ภายในจังหวัดท่ีนักเรียนอยู  การจัด
วางตําแหนงซุมนิทรรศการตาง ๆ ในงานโรงเรียน จากนั้นอภิปราย
ความสอดคลองของทางเลือกกับขอมูลและเง่ือนไขท่ีกําหนด รวมท้ัง
เปรียบเทียบขอดีขอเสียของแตละทางเลือก 
 

ตัวอยางท่ี 1 พิจารณาสิ่งของตอไปนี้ 
ไฟฉาย  กระบอกน้ํา  เสื้อกันฝน  อาหารกระปอง            
น้ําดื่ม  ยากันยุง  แผนท่ี   กลองสองทางไกล          
เข็มทิศ  กลองถายภาพ  สมารตโฟน  ไมขีด         
เชือก  ถุงกันทาก พัด  หมวก 
ไมเทา ไฟแช็ค  ถุงขยะ  กระดาษชําระ 
ถานักเรียนตองเดินทางไปทัศนศึกษาเสนทางธรรมชาติในปาแบบไปเชา
เย็นกลับ นักเรียนจะตองเตรียมอุปกรณใดบาง จํานวน ๔ อยาง ให
นักเรียนสรางทางเลือกในการเลือกสิ่งของท่ีกําหนดใหอยางนอย 2 
ทางเลือก พรอมใหเหตุผลประกอบในแตละทางเลือก 
 

ตัวอยางท่ี 2 คุณแมใหเงิน 150 บาท ใหสรางทางเลือกในการซ้ืออาหาร
กลางวันสําหรับคน 3 คนในครอบครัว อยางนอย 3 ทางเลือก นักเรียน
จะซ้ืออะไรบาง เพราะเหตุใด 
 

ตัวอยางท่ี 3 นักเรียนตองการนัดกับเพ่ือนในกลุมเพ่ือทํางานสงคุณครูใน
วันหยุด และมีสถานท่ีท่ีสามารถมาทํางานได คือ โรงเรียนและบานของ
สมาชิกในกลุมแตละคน ใหนําเสนอแผนท่ีแสดงท่ีตั้งโรงเรียนและบาน
ของสมาชิกพรอมแสดงเวลาท่ีใชในการเดินทางในรูปแบบท่ีเขาใจงาย 
จากนั้นเลือกสถานท่ีทํางานท่ีใชเวลาในการเดินทางถึงจุดนัดหมายพรอม
ระบุเหตุผลในการเลือกสถานท่ี  
 

   
 



ตัวอยางท่ี 5 พิจารณาแผนท่ีเสนทางขนสงสาธารณะของเมืองตอไปนี้ 
เพ่ือสรางทางเลือก 3 เสนทาง เดินทางจาก สถานี C1 ไปสถานี C9 
และหาเสนทางท่ีเสียคาโดยสารนอยท่ีสุด  

 

 

 
คุณคาและขอจํากัดของขอมูล  
๔. ระบุถึงคุณคาและขอจํากัดของ
ขอมูล 
 
 
 

คุณคาและขอจํากัดของขอมูล  
13. ยกตัวอยาง บอกเลาขอมูลของตนเองวามีอะไรบาง เชน ชื่อ เพศ อาย ุ

น้ําหนัก สวนสูง กรุปเลือด  อภิปรายวาขอมูลของเรามีคาหรือมี
ประโยชนตอเราอยางไร ขอมูลเหลานี้มีคาหรือมีประโยชนตอผูขาย
สินคาอยางไร ผูขายสามารถนําขอมูลของเราไปทําอะไรไดบาง การท่ี
ผูขายไดขอมูลของเราไปจะมีขอดีขอเสียอยางไร เราควรบอกขอมูล
สวนตัวใหคนอ่ืนทราบหรือไม เพราะอะไร ในสถานการณใดบางท่ี
จําเปนตองบอกขอมูลสวนตัวและขอมูลใดบางท่ีสามารถบอกได   

14. ยกตัวอยางแหลงออนไลนท่ีใหกรอกขอมูลสวนตัว เชน การสมัครใชงาน
เว็บไซตและสื่อสังคมออนไลน แอปพลิเคชันธนาคาร เว็บไซตเกม
ออนไลน แอปพลิเคชันชอปปงออนไลน เว็บไซตสตรีมม่ิงวิดีโอ เว็บไซต
วิดีโอออนไลน อภิปรายขอดีและขอเสียของการกรอกขอมูลสวนตัว
ใหกับเว็บไซตเหลานั้น หรือการเปดเผยขอมูลบนพ้ืนท่ีสาธารณะ 
ประเด็นการอภิปราย เชน     



- นักเรียนเคยกรอกขอมูลเพ่ือสมัครใชบริการเหลานี้หรือไม ถาเคย 
นักเรียนกรอกขอมูลอะไรบาง  

- นักเรียนคิดวาผูใหบริการระบบนําขอมูลของเราไปใชทําอะไร 
- การท่ีระบบเหลานี้รูขอมูลของเราจะมีขอดีขอเสียอยางไร  
- การท่ีเราจะกรอกขอมูลหรือไมนั้น นักเรียนคิดวาตองพิจารณาจาก

อะไรบาง 
15. อภิปรายเก่ียวกับมารยาทในการใหขอมูลและการใชขอมูล โดยอาจใช

ประเด็นคําถาม เชน  
- หากมีเพ่ือนมาถามขอมูลสวนตัวซ่ึงนักเรียนไมตองการบอกขอมูลนั้น 

นักเรียนควรปฏิเสธอยางไร  
- หากมีคนมาสอบถามขอมูลของเพ่ือนท่ีนักเรียนรูจัก นักเรียนจะบอก

หรือไม เพราะอะไร และจะบอกผูท่ีถามวาอยางไร  
- หากขอมูลท่ีเราบอกผูอ่ืนถูกนําไปเปดเผยจะมีผลกระทบอยางไร 
- เม่ือนักเรียนคนหาขอมูลในเว็บไซตแลวพบวาตองการนําขอมูล

บางสวนจากเว็บไซตนั้นไปประกอบการทํารายงาน นักเรียนควรทํา
อยางไร (ขออนุญาตเจาของบทความ และอางอิงแหลงท่ีมาของ
ขอมูล)  

16. อภิปรายเก่ียวกับความเอนเอียงของขอมูล ซ่ึงเปนการนําเสนอขอมูล
เพ่ือใหผูรับขอมูลคลอยตามไปในดานใดดานหนึ่ง ลักษณะของความเอน
เอียงในการใหขอมูลหรือการสํารวจขอมูล เชน การนําเสนอขอมูลใน
ดานบวกหรือลบเพียงดานเดียว การนําเสนอผลการสํารวจท่ีไดขอมูล
จากบางกลุมซ่ึงไมครอบคลุมผูเก่ียวของท้ังหมด การสํารวจความคิดเห็น
ท่ีทางเลือกไมครอบคลุมขอมูลท้ังหมด นอกจากนี้ความเอนเอียงอาจพบ
ไดเม่ือเราสืบคนขอมูลเก่ียวกับเรื่องใดเรื่องหนึ่งผานโปรแกรมคนหา
(search engine) และเม่ือเขาใชงานระบบหรือสื่อสังคมออนไลนตาง ๆ 
ก็จะพบขอมูลท่ีเก่ียวกับเรื่องนั้น ๆ ดวย เชน เม่ือใชโปรแกรมคนหาใน
การหาขอมูลเก่ียวกับ 

17. อภิปรายสถานการณหรือตัวอยางของขอมูลท่ีมีความเอนเอียงและ
รวมกันพิจารณาวาจากขอมูลดังกลาวมีความเอนเอียงอยางไร ควร
ปรับแกเรื่องความเอนเอียงอยางไร  
 

ตัวอยางท่ี 1. นักเรียนคนหนึ่งสนใจเก่ียวกับผลกระทบจากการเลนเกม
จึงตองการสํารวจความคิดเห็นของบุคคลตาง ๆ ท่ีมีตอการเลนเกม 
ดังนั้นจึงไดไปสํารวจขอมูลในงานชุมนุมนักเลนเกม และผลจากการ
สํารวจนี้ไดขอสรุปวาคนสวนใหญท่ีตอบแบบสอบถามเห็นวาเกมไมมี
ผลกระทบในทางลบตอการเรียน 
 

ตัวอยางท่ี 2. เนื่องจากมีการจัดระเบียบรานคาหนาโรงเรียนใหมีราน
ขายอาหารสําหรับรบัประทานรองทองกอนกลับบานไดเพียง 1 อยาง 



นักเรียนกลุมหนึ่งจึงไดทําแบบสํารวจขอมูลใหนักเรียนทุกคนตอบเพ่ือ
เลือกอาหารทานเลนท่ีนักเรียนสวนใหญตองการรับประทาน โดยใน
แบบสํารวจมีอาหารทานเลนใหเลือก ดังนี้  
 

กรุณาทําเครื่องหมาย  ลงใน  เพ่ือเลือกอาหารท่ีทานตองการ
ใหขายท่ีหนาโรงเรียนเพียง 1 อยาง 

 ลูกชิ้นทอด 
 ไกทอด 
 ใสกรอกทอด 
 มันฝรั่งทอด 
 เก๊ียวทอด 
 ไขปง  

เกณฑมาตรฐานความกาวหนา 
ช้ัน ป.4 นักเรียนใชซอฟตแวรหรือแอปพลิเคชันในการทํางานหรือการแกปญหา รวบรวม จัดเก็บขอมูล เชื่อมโยง
ปญหาหรือสถานการณจากสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรหรือคณิตศาสตรเพ่ือนําซอฟตแวรมาใชในการประมวลผล
และนําเสนอขอมูล เชน การหาผลรวม ผลตาง การหาคาเฉลี่ย การสรางตาราง แผนภูมิ สรางทางเลือกท่ีสอดคลอง
กับเง่ือนไขในการทํางานหรือการทํากิจกรรมตาง ๆ อยางนอย 2 ทางเลือก  ตระหนักถึงความสําคัญและคุณคาของ
ขอมูล 
ช้ัน ป.5 นักเรียนเลือกและใชซอฟตแวรหรือแอปพลิเคชันในการทํางานหรือการแกปญหารวมกัน รวบรวมขอมูล 
จัดเก็บขอมูล เชื่อมโยงปญหาหรือสถานการณจากสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรหรือคณิตศาสตรเพ่ือนําซอฟตแวร
มาใชในการประมวลผลขอมูล เชน การเรียงลําดับ การหาคาต่ําสุด-สูงสุด การนับจาํนวน สรางแผนภูมิแทง 
แผนภูมิวงกลมเพ่ือนําเสนอขอมูลโดยพิจารณาตามรูปแบบท่ีเหมาะสม สรางทางเลือกในการทํางานหรือการทํา
กิจกรรมตาง ๆ อยางนอย 3 ทางเลือก มีมารยาทในการใหขอมูลและการใชขอมูล 
ช้ัน ป.6 เลือกและใชซอฟตแวรหรือแอปพลิเคชันในการจัดตารางงานของตนเอง และทํางานหรือการแกปญหา
รวมกัน รวบรวมขอมูล จัดเก็บขอมูล เชื่อมโยงปญหาหรือสถานการณจากสาระการเรียนรูอ่ืน ๆ เพ่ือนําซอฟตแวร
มาใชในการประมวลผลขอมูล เชน การนับจาํนวนแบบมีเง่ือนไข กรองขอมูล สรางแผนภูมิ กราฟ เพ่ือแปล
ความหมายหรือการคาดการณ สรางทางเลือกจากสถานการณหรือกิจกรรมตาง ๆ ท่ีมีหลายชุดขอมูลและหลาย
เง่ือนไข อยางนอย 3 ทางเลือก และระบุเหตุผลในการตัดสินใจเลือกทางเลือกไดอยางสอดคลอง ตระหนักถึงความ
เอนเอียงของขอมูลเพ่ือการนําไปใชงานอยางเหมาะสม 

 

 

 

 

 

 



 

 ในชวงชั้นท่ี ๒ ผูเรียนจะไดมีประสบการณการเรียนรูเก่ียวกับการใชโปรแกรมคนหา ระบุคําคนท่ี

กระชับ ตรงประเด็น และใชเทคนิคการคนหาขอมูลแบบตาง ๆ ประเมินความนาเชื่อถือของขอมูลและ

แหลงขอมูล แยกแยะขอเท็จจริงและขอคิดเห็นจากขอมูลท่ีพบในเว็บไซตและสื่อสังคมออนไลนกอนนําขอมูล

ไปใชงาน ติดตอสื่อสารผานชองทางตาง ๆ ในอินเทอรเน็ตอยางมีมารยาทและเขาใจถึงผลกระทบจากการใช

งาน ปกปองตนเองจากการระรานทางไซเบอร รักษาอัตลักษณและรองรอยดิจิทัลไดอยางเหมาะสม 

ผลลัพธการเรียนรูเม่ือจบชวงช้ัน 
4. ใชเทคโนโลยีดิจิทัลในการคนหาขอมูล ติดตอสื่อสาร เพ่ือทํางานรวมกันอยางมีประสิทธิภาพ  รับฟง อาน

เรื่อง หรือดูภาพท่ีเก่ียวของในสถานการณอยางมีสติ จับประเด็นสําคัญท้ังเชิงบวกและลบ ไมตัดสินผูอ่ืน
โดยใชอคติ ประเมินความนาเชื่อถือของขอมูลและแหลงขอมูล เคารพในความคิดเห็นท่ีหลากหลาย   มี
มารยาทและจริยธรรมในการสื่อสาร และปกปองตนเองจากการระรานทางไซเบอร รักษาอัตลักษณและ
รองรอยทางดิจิทัลอยางเหมาะสมและปลอดภัย 

ความรูและสมรรถนะท่ีเช่ือมโยงกัน ตัวอยางสถานการณ กิจกรรม และเครื่องมือท่ีใชสําหรับนักเรียน 
4. ใชเทคโนโลยีดิจิทัลในการคนหาขอมูล ติดตอสื่อสาร เพ่ือทํางานรวมกันอยางมีประสิทธิภาพ  รับฟง อาน

เรื่อง หรือดูภาพท่ีเก่ียวของในสถานการณอยางมีสติ จับประเด็นสําคัญท้ังเชิงบวกและลบ ไมตัดสินผูอ่ืน
โดยใชอคติ ประเมินความนาเชื่อถือของขอมูลและแหลงขอมูล เคารพในความคิดเห็นท่ีหลากหลาย   มี
มารยาทและจริยธรรมในการสื่อสาร และปกปองตนเองจากการระรานทางไซเบอร รักษาอัตลักษณและ
รองรอยทางดิจิทัลอยางเหมาะสมและปลอดภัย 

การคนหาขอมูลในอินเทอรเน็ตและ
การประเมินความนาเช่ือถือ 
1. ระบุคําคนท่ีกระชับ ตรงประเด็น 
ในการคนหาขอมูล   
2. ใชเทคนิคการคนหาข้ันสูง 
(advanced search) ในการคนหา
ขอมูลท่ีมีความเฉพาะเจาะจง  
3. ประเมินความนาเชื่อถือของขอมูล 
4. แยกแยะขอเท็จจริงกับขอคิดเห็น 
จับประเด็นสําคัญท้ังเชิงบวกและลบ 
 

การคนหาขอมูลในอินเทอรเน็ตและการประเมินความนาเช่ือถือ 
1. กําหนดสถานการณจากสาระการเรียนรูหรือธีมตาง ๆ ท่ีตองการ

สืบคนขอมูล อภิปรายวัตถุประสงคของการคนหาขอมูลในเรื่องนั้น 
ๆ ศึกษาวิธีการใชโปรแกรมคนหา (search engine) อภิปรายและ
ระบุคําคนท่ีกระชับ ตรงประเด็น เพ่ือใชในการคนหาขอมูล  

2. คนหาขอมูลตามคําคนท่ีกําหนด ตรวจสอบผลลพัธการคนหา ศึกษา
ความหมายของท่ีอยูเว็บไซต (Universal Resource Locator: 
URL) เพ่ือใชประกอบการพิจารณาในการเลือกเว็บไซตดานวิชาการ
หรือเว็บไซตท่ีเปนผูเชี่ยวชาญหรือเปนหนวยงานซ่ึงเก่ียวของกับเรื่อง
ท่ีตองการคนหาโดยตรง จากนั้นพิจารณาขอมูลเบื้องตนในผลลัพธ
การคนหาแตละรายการท่ีปรากฏคําหรือขอความท่ีสอดคลองกับ
ขอมูลท่ีตองการ แลวจึงเขาสูเว็บไซตเพ่ือพิจารณารายละเอียดของ
ขอมูลท่ีปรากฏบนเว็บไซตโดยรับฟง อานเรื่อง หรือดูภาพท่ี
เก่ียวของในสถานการณ 

3. ระดมความคิดในทีมอภิปรายเพ่ือตรวจสอบความนาเชื่อถือของ
ขอมูลและแหลงขอมูล โดยพิจารณาจาก URL, ชื่อหนวยงาน ชื่อ
ผูเขียน วันเดือนปท่ีเผยแพรขอมูล แหลงขอมูลอางอิง จากนั้นบันทึก
ขอมูลท่ีตองการ และเลือกแหลงขอมูลท่ีนาเชื่อถือซ่ึงมีขอมูล

3. การใชเทคโนโลยีดิจิทัลอยางปลอดภัยและเหมาะสม 



สอดคลองตามท่ีตองการอยางนอย 3 เว็บไซต นําขอมูลท่ีรวบรวบ
ไดมาเปรียบเทียบ เรียงเรียงใหมดวยภาษาของตนเอง พรอมท้ังระบุ
แหลงท่ีมาของขอมูลและวันท่ีสืบคน และนําเสนอผลการคนหา
ขอมูลโดยอาจทําในรูปของเอกสารรายงาน สไลด คลิป 

4. ในกรณีท่ีตองการขอมูลท่ีมีความเฉพาะเจาะจงมากยิ่งข้ึน นักเรียน
ศึกษาวิธีการคนหาขอมูลโดยใชเทคนิคการคนหาข้ันสูง เชน ระบุ
ประเภทของขอมูล (ภาพ วิดีโอ ขาว แผนท่ี) ระบุชนิดของไฟล ระบุ
ชวงเวลา ระบุประเภทของเว็บไซต คนหาดวยเสียง คนหาดวยภาพ 
คนหาคําศัพทหรือความหมายของคําในภาษาตาง ๆ แปลงคาหนวย
วัด แปลงคาเงิน ขอมูลพยากรณอากาศ โดยมีการอภิปรายเก่ียวกับ
วิธีการท่ีใชในการคนหาและผลลัพธท่ีได  

5. ศึกษาเก่ียวกับความแตกตางของขอเท็จจริงและขอคิดเห็นจากขอมูล
ตาง ๆ ท่ีพบบนเว็บไซตหรือสื่อสังคมออนไลน ลักษณะของขาวลวง
และวัตถุประสงคในการเผยแพร อภิปรายและนําเสนอตัวอยาง
สถานการณท่ีพบ เพ่ือแยกแยะขอเท็จจริงกับขอคิดเห็น จับประเด็น
สําคัญท้ังเชิงบวกและลบ ไมตัดสินโดยใชอคติ แนวทางในการ
พิจารณาขอมูลกอนท่ีจะเชื่อหรือนําขอมูลนั้นไปเผยแพรตอ  

การติดตอส่ือสารผานอินเทอรเน็ต 
5. สื่อสารผานอินเทอรเน็ตในการ
ทํางานรวมกับผูอ่ืนอยางเหมาะสม 
 

การติดตอส่ือสารผานอินเทอรเน็ต 
6. ในกรณีท่ีโรงเรียนมีบริการอีเมลสําหรับนักเรียนท่ีใชเพ่ือการศึกษา 

นักเรียนศึกษาเก่ียวกับการสื่อสารผานอีเมล เชน บริการอีเมล ท่ีอยู
อีเมล การเขียนอีเมลท่ีมีรายละเอียดชัดเจนและมีความเหมาะสม 
อภิปรายประเด็นตาง ๆ ท่ีพบในการเขียนอีเมลและแนวทางแกไข 
เชน การเขียนขอความท้ังหมดลงในชื่อเรื่อง การใชชื่อเลนหรือ
นามแฝงในชื่ออีเมลท่ีสงถึงคุณครู (บูรณาการการเขียนอีเมลกับ
สาระการเรียนรูภาษาไทยและสาระอ่ืน ๆ)  

7. นักเรียนอภิปรายเก่ียวกับลักษณะของชองทางตาง ๆ ในการ
ติดตอสื่อสารและทํางานรวมกับผูอ่ืน เชน อีเมล แชต สื่อสังคม
ออนไลน เปรียบเทียบความแตกตาง ๆ ในการใชงานและยกตัวอยาง
สถานการณในการสื่อสารผานอีเมลและสื่อสังคมออนไลน รวมท้ัง
อภิปรายเก่ียวกับการประเมินความนาเชื่อถือของขอมูลท่ีไดรับผาน
ชองทางการติดตอสื่อสารเหลานี้ รวมท้ังผลกระทบท่ีจะเกิดข้ึนหาก
ปฏิบัติตามขอมูลท่ีสงมาหรือเผยแพรขอมูลตอ อภิปรายความ
คิดเห็นเม่ือพบวามีการโพสตรูปภาพหรือขอความไมเหมาะสม และ
นักเรียนคิดหรือรูสึกอยางไรเม่ือพบขอความหรือภาพท่ีไมเหมาะสม  
นักเรียนจะปฏิบัติตนอยางมีมารยาทหรือมีจริยธรรมท่ีดีในการติดตอ
สื่อไดอยางไร 

8. ศึกษาเก่ียวกับการใชสื่อสังคมออนไลน ลักษณะเนื้อหาท่ีนักเรียนพบ
ในสื่อสังคมออนไลน สรางความเขาใจและความตระหนักเก่ียวกับ



การถูกกระตุนใหรับขอมูล เนื้อหา แสดงความคิดเห็นหรือแสดง
ความรูสึกตาง ๆ รวมถึงการกําหนดใหแสดงขอมูลเฉพาะดานของ
ผูสรางสื่อสังคมออนไลน ตัวอยางประเด็นอภิปรายดังนี้   
- ขอมูลหรือเนื้อหาท่ีนักเรียนพบในสื่อสังคมออนไลนมีอะไรบาง 
- ขอมูลท่ีนักเรียนและเพ่ือนพบในสื่อสังคมออนไลนบอย ๆ 

เหมือนหรือแตกตางกันหรือไม นักเรียนคิดวาเปนเพราะเหตุใด 
- เม่ือนักเรียนเห็นภาพหรือความคิดเห็นตาง ๆ แลว รูสึกอยางไร 
- เม่ือนักเรียนกดความรูสึกหรือพิมพขอความแสดงความคิดเห็นใน

เรื่องใดเรื่องหนึ่งแลว นักเรียนพบเนื้อหาลักษณะเดียวกันนั้นอีก
หลาย ๆ ครั้งใชหรือไม นักเรียนคิดวาเปนเพราะอะไร 

- เม่ือนักเรียนไมไดเขาใชสื่อสังคมออนไลนในระยะเวลาหนึ่ง 
ผูสรางสื่อสังคอมออนไลนใชวิธีกระตุนใหนักเรียนเขาใชงานดวย
วิธีการใด 

- นักเรียนจะมีวิธีการในการพิจารณาขอมูล เนื้อหา โดยควบคุม
ความรูสึกของตนเองไมใหถูกกระตุนและแสดงความรูสึกหรือ
ความคิดเห็นท่ีไมเหมาะสมบนสื่อสังคมออนไลนอยางไร  

การปกปองตนเองจากการระรานทาง
ไซเบอร และการรักษาอัตลักษณและ
รองรอยดิจิทัลอยางเหมาะสม 
6. ระบุวิธีปกปองตนเองจากการ
ระรานทางไซเบอร และแนวทางปฏิบัติ
ในการใชเทคโนโลยีดิจิทัลอยางเขาใจ
และเคารพผูอ่ืน 
7. รักษาอัตลักษณและรองรอยทาง
ดิจิทัลอยางเหมาะสม และปลอดภัย 
 

การปกปองตนเองจากการระรานทางไซเบอร และการรักษาอัตลักษณ
และรองรอยดิจิทัลอยางเหมาะสม 
9. ศึกษาเก่ียวกับการระรานทางไซเบอร (cyberbullying) อภิปราย

ผลกระทบท่ีเกิดข้ึน ศึกษาและอภิปรายแนวทางในการใชเทคโนโลยี
โดยเขาใจและยอมรับความแตกตาง รับฟงความคิดเห็นและเขาใจ
ผูอ่ืน เคารพในความคิดเห็นท่ีหลากหลาย และแนวทางรับมือกับการ
ระรานทางไซเบอรเพ่ือการนําไปปฏิบัติอยางเหมาะสม (บูรณาการ
กับสาระการเรียนรูสังคมศึกษา) 

10. ศึกษาเก่ียวกับอัตลักษณและรองรอยทางดิจิทัล อภิปรายผลกระทบ
ท่ีจะเกิดข้ึนจากพฤติกรรมท้ังทางบวกและลบท่ีพบในโลกออนไลน 
เชน การโพสตขอความท่ีไมเหมาะสมเพราะคิดวามีคนไมรูจักหรือคิด
วาโลกออนไลนเปนอีกโลกหนึ่งท่ีไมใชตัวตนท่ีแทจริงของตนเอง การ
โพสตขอความแจงขอมูลเก่ียวกับเสนทางใกลโรงเรียนท่ีมีการปด
ถนนเพ่ือซอมแซม การปกปองขอมูลสวนตัวเม่ือใชงานระบบ
ออนไลนบนคอมพิวเตอรสาธารณะหรือใชคอมพิวเตอรรวมกับผูอ่ืน 
การโพสตขอความหรือแสดงความคิดเห็นท่ีไมเหมาะสมซ่ึงจะสงผล
เสียตอตนเองและผูอ่ืน  

11. รวมกันกําหนดแนวทางในการใชอยางปลอดภัยท้ังในการใชสื่อสังคม
ออนไลนและการเขาใชแหลงออนไลนตาง ๆ อภิปรายแนวทางการ
ใชงานเทคโนโลยีดิจิทัลใหเปนประโยชนในการสรางชื่อเสียงและ
ภาพลักษณท่ีดีของตนเอง โรงเรียน ครอบครัว  

เกณฑมาตรฐานความกาวหนา 



สามารถบูรณาการกับทุกสาระการเรียนรูเพ่ือการสืบคนขอมูลในเรื่องตาง ๆ 
ช้ัน ป.4 นักเรียนคนหาขอมูลดวยขอความ ภาพ เสียง ระบุคําคนท่ีกระชับ ชัดเจน ตรงประเด็นในการหาขอมูล 
เลือกชนิดของขอมูลท่ีตองการ เลือกแหลงขอมูลท่ีเปนผูเชี่ยวชาญหรือมีประสบการณในเรื่องท่ีตองการคนหาขอมูล 
นําขอมูลท่ีรวบรวมไดมาสรุปและเรียบเรียงใหมดวยภาษาของตนเองและอางอิงแหลงท่ีมาของขอมูล ติดตอสื่อสาร
ผานอินเทอรเน็ตอยางมีมารยาท ตระหนักถึงการปกปองขอมูลสวนตัว 
ช้ัน ป.5 นักเรียนใชเทคนิคการคนหาข้ันสูง (advance search) ท่ีมีความเฉพาะเจาะจง เชน ชวงเวลา ชนิดไฟล 
ประเภทหนวยงาน เพ่ือคนหาขอมูลใหไดตรงตามความตองการมากยิ่งข้ึน นําประเด็นในการประเมินความ
นาเชื่อถือของขอมูลมาใหพิจารณาความนาเชื่อถือกอนนําขอมูลไปใชงาน ติดตอสื่อสารผานอินเทอรเน็ตดวยความ
เขาใจ เคารพความคิดเห็นของผูอ่ืน ระบุวิธีการและปกปองตนเองจากการระรานทางไซเบอร ตระหนักถึง
ผลกระทบท่ีเกิดจากพฤติกรรมท้ังทางบวกและทางลบบนโลกออนไลน 
ช้ัน ป.6 นักเรียนใชโปรแกรมคนหาและเทคนิคการคนหาเพ่ือหาขอมูลหรือคําตอบในเรื่องท่ีสนใจ ประเมินความ
นาเชื่อถือของขอมูลท่ีไดจากการสืบคนหรือขอมูลจากสื่อสังคมออนไลน พิจารณาไดวาขอมูลใดเปนขอเท็จจริงและ
ขอคิดเห็นกอนนําขอมูลไปใช ติดตอสื่อสารทํางานรวมกันผานอินเทอรเน็ต ระบุวิธีการและรักษาอัตลักษณให
เหมาะสมและใชประโยชนจากรองรอยดิจิทัลในการสรางภาพลักษณท่ีดีตอตนเอง ครอบครัว โรงเรียน  

 

 

 ในชวงชั้นท่ี ๒ ผูเรียนจะไดมีประสบการณการเรียนรูเก่ียวกับการสรางของเลน ชิ้นงาน หรือสิ่งของ

เครื่องใช เลือกใชเทคโนโลยีไดตามหนาท่ีใชสอยและใชอยางคุมคา 

ผลลัพธการเรียนรูเม่ือจบชวงช้ัน 
5. พัฒนาชิ้นงานเพ่ือแกปญหาอยางสรางสรรคและนําไปใชจริง โดยรวมกันทํางานเปนทีมในการวิเคราะห

และรวบรวมปจจัยท่ีเก่ียวของกับสถานการณ ระบุปญหา วางแผนแกปญหา เลือกใชเทคโนโลยี โดย
ตอบสนองความตองการหรือสภาพปญหาในบริบทไดอยางคุมคา ตรวจสอบผลและปรับปรุงแกไข สะทอน
ผลท่ีมีตอตนเองและผูอ่ืนหรือผลกระทบท่ีเกิดข้ึน 

ความรูและสมรรถนะท่ีเช่ือมโยงกัน ตัวอยางสถานการณ กิจกรรม และเครื่องมือท่ีใชสําหรับนักเรียน 
5. พัฒนาชิ้นงานเพ่ือแกปญหาอยางสรางสรรคและนําไปใชจริง โดยรวมกันทํางานเปนทีมในการวิเคราะห

และรวบรวมปจจัยท่ีเก่ียวของกับสถานการณ ระบุปญหา วางแผนแกปญหา เลือกใชเทคโนโลยี โดย
ตอบสนองความตองการหรือสภาพปญหาในบริบทไดอยางคุมคา ตรวจสอบผลและปรับปรุงแกไข สะทอน
ผลท่ีมีตอตนเองและผูอ่ืนหรือผลกระทบท่ีเกิดข้ึน 

1. อธิบายการใชเทคโนโลยีอยางคุมคา
ดวยการนํากลับมาใชซํ้า ลดการใช 
หรือแปรรูปแลวนํากลับมาใชใหม  
2. เลือกใชเทคโนโลยีอยางคุมคาดวย
การนํากลับมาใชซํ้า ลดการใช หรือ
แปรรูปแลวนํากลับมาใชใหม  

1. นักเรียนสืบคนขอมูลเก่ียวกับการใชเทคโนโลยีอยางคุมคาดวยการ
นํากลับมาใชซํ้า (reuse) ลดการใช (reduce) หรือแปรรูปแลวนํา
กลับมาใชใหม (recycle) รวมกันอภิปรายโดยใชคําถาม เชน  
- วัสดุเหลานี้ทําจากอะไร (เชน กระดาษ เสื้อผา กระเปา)   
- กิจกรรมใดบางท่ีเปนการชวยลดการใชทรัพยากร หรือการนํา

กลับมาใชซํ้า  
- กิจกรรมใดท่ีเปนการแปรรูปแลวนํากลับมาใชใหม  

4. การสรางและใชเทคโนโลยี 



3. สรางเทคโนโลยีเพ่ือแกปญหาใน
โรงเรียนหรอืชุมชน โดยระบุปญหา 
วางแผนแกปญหา ประเมิน ตรวจสอบ
และปรับปรงุแกไข 

- วัสดุใดบางท่ีสามารถแปรรูปแลวนํากลับมาใชใหมได และใชทํา
อะไร 

- นักเรียนสามารถชวยกันใชสิ่งของตาง ๆ ใหคุมคาเพ่ือลดการเกิด
ขยะ และชวยกันรักษาสิ่งแวดลอมในโรงเรยีนในชุมชนอยางไร 

2. นักเรียนอภิปรายและสํารวจความตองการในการสรางสิ่งของ
เครื่องใชโดยเชื่อมโยงกับความสนใจของตนเองหรือสถานการณท่ี
พบในโรงเรียนหรือชุมชนเพ่ือวัตถุประสงคตาง ๆ เชน การรักษาสิ่ง
แวดแวดลอมในชุมชน  การใชงานเทคโนโลยีอยางคุมคาโดยการนํา
วัสดุท่ีไมใชแลวมาเปนสวนประกอบในการสรางของใช การปรับปรุง
ซอมแซมสิ่งของเครื่องใชใหสามารถใชงานไดเหมือนเดิม 

3. นักเรียนคนหาวิธีการจากแหลงขอมูลในอินเทอรเน็ตหรือจากแหลง
เรียนรูอ่ืน ๆ  อภิปรายแนวทางในสรางสิ่งของเครื่องใชหรือออกแบบ
วิธีการแกปญหา เชน สรางรถของเลนจากกระปองน้ํา นํากระดาษ
มารีไซเคิลเปนสวนประกอบของโคมไฟขนาดเล็ก เฮลิคอปเตอรจาก
ขวดน้ํา พัดลมขนาดเล็ก 

4. ระดมความคิดรวมกันในทีมเพ่ือวิเคราะหและรวบรวมปจจัยท่ี
เก่ียวของกับสถานการณ ระบุปญหา วางแผนแกปญหา หรือวิธีการ
โดยพิจารณารายละเอียดโดยการผสมผสานจากหลายแนวคิด และ
ดัดแปลงจากความคิดเดิม สิ่งท่ีมีอยู หรือนําสิ่งอ่ืนมาทดแทนสิ่งท่ี
ขาด เลือกใชวัสดุ อุปกรณเพ่ือสรางชิ้นงาน โดยเลือกใชวัสดุท่ีมีอยูใน
บานเรือนหรือในชุมชนท่ีไมใชแลวเปนสวนประกอบของชิ้นงาน   

5. พัฒนาชิ้นงานท่ีแตละทีมไดวางแผนไว ประเมิน ตรวจสอบผลและ
ปรับปรุงแกไขชิ้นงานหรือวิธีการ โดยใชขอมูลจากผลการทดสอบ
ชิ้นงานหรือผลการประเมินความเปนไปไดของวิธีการ เพ่ือให
สามารถแกปญหาไดตามจุดประสงคท่ีตั้งไว 

6. แตละกลุมนําเสนอผลงาน ลําดับข้ันตอนการแกปญหา และผลการ
แกปญหา โดยเลือกใชรูปแบบการนําเสนอ สื่อประกอบการนําเสนอ
ตาง ๆ ตามความเหมาะสม รวมถึงอภิปรายการใชงานอุปกรณตาง 
ๆ ตามหนาท่ีใชสอย สะทอนผลท่ีมีตอตนเองและผูอ่ืน หรือ
ผลกระทบท่ีเกิดข้ึน 

เกณฑมาตรฐานความกาวหนา 
ช้ัน ป.4 สรางของเลน ชิ้นงานตามความสนใจ เชน รถแขงพลังงานยางหรือพลังงานลม ของเลนสัตวเลี้ยง ไฟ
ประดับตกแตงในงานเลี้ยง โดยใชสิ่งของตามหนาท่ีใชสอยและคํานึงถึงความปลอดภัย 
ช้ัน ป.5 สรางของเลน ชิ้นงาน หรือสิ่งของเครื่องใชตามความสนใจหรือเพ่ือแกปญหา เชน อุปกรณเก็บมูลแมว  
อุปกรณใหอาหารสัตวเลี้ยง  โดยเลือกใชเทคโนโลยีไดอยางคุมคาดวยการนํากลับมาใชซํ้าหรือลดการใชงาน  
ช้ัน ป.6 สรางสิ่งของเครื่องใชตามความสนใจหรือเพ่ือแกปญหาในบาน โรงเรียนหรอืชุมชน เชน เขียน
โปรแกรมควบคุมการเปดปดไฟอัตโนมัต ิไฟฉายขนาดเล็กจากวัสดุเหลือใช โดยเลือกใชเทคโนโลยหีรือวัสดุตาง ๆ 



ไดอยางคุมคาดวยการนํากลับมาใชซํ้า ลดการใชงาน หรือแปรรูปแลวนํากลับมาใชใหม และสะทอนผลของงานท่ีมี
ตอตนเองและผูอ่ืนหรือผลกระทบท่ีเกิดข้ึน 

 


